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ABSTRACT
Nowadays the development of science and technblagyrogress. Science and technology
often used in the gathering of the world. Many peagsing this science and tecnology to
introduce the comunity for get profits. PALAD Aduea was built on 12 December 2012 on
komplek Palad Cibinong. The comunity of PALAD Atlwenis limited this communication is
couse of the information and equipment outdoor ss@édenot disseminated.The information
system for selling equipment based on website.Mathod of application development using
Extreme Progamming Meth@ohd using stage System Angineering, Analysis, De€igding,
Testing.Desain using UML which cover : Use Case, Actildiggram, Sequence Diagram,
Deployment Diagram. As well as the tools used snwebsite is framework Codelgniter and
MySQL. This website is direct people who wantatodmjuipment by online.
Keywords Extreme Progamming, Framework Codelgniter, MySEHP, UML, Website.

ABSTRAK
Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi padt isa telah mengalami banyak
kemajuan , ilmu pengetahuan dan teknologi saagkjarang dimanfaatkan di dalam dunia
perkumpulan orang. Tidak sedikit para sekelompolkngr yang memanfaatkan ilmu
pengetahuan dan teknologi dalam memperkenalkarukibas yang dijalankannya dengan
tujuan meningkatkan keuntungan. PALAD Adventureirdidn pada tanggal 12 Desember
2012 yang beralamatkan di Komplek Palad Cibinongcii®a Alam PALAD Adventure
masih sangat terbatas dalam penyebaran suatu edodan penjualan perlengkapan pecinta
alam. Metode pengembangan aplikasi ini menggunakatode Extreme Programming
dengan tahapaystem EngineeringAnalisis, DesainCoding Testing Rancang Bangun
Sistem Informasi Penjualan Perlengkapan PecintamAlserbasis web ini dirancang
menggunakan desain sistem UML yang melipldse Case, Activity Diagram, Class
Diagram, Sequance Diagram, Deployment DiagraBertatools yang digunakan dalam
membangunwebsite ini menggunakanframework Codelgniterdan MySQL. Pembuatan
website ini bertujuan untuk mempermudah seseoraelgkmkan pembelian perlengkapan
pecinta alam secammline
Kata kunci:Extreme Programmind-ramework CodelgnitetMySQL, PHP, UML Website
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. PENDAHULUAN
Dengan perkembangan teknologi
yang sangat pesat, sarana dan

prasarana kelompok pecinta alampun
harus mengikuti perkembangan yang
ada untuk mendukung kemajuan
kualitas kelompok pecinta alam.

Sehingga memungkinkan  setiap
orang dengan mudah melihat
informasi kelompok pecinta alam

dan peralatanoutdoor yang dijual
secaraonling hal ini memudahkan
semua orang dapat mengetahui
informasi yang dibutuhkan.

PALAD Adalah Proud, Ability,
Liability, Agility, Dicipline.
Adventure adalah  petualangan,
penjelajah alam, didefinisikan suatu
tindakan menarik pengalaman tidak
biasa dengan keberanian dan usaha
beresiko. PALAD  Adventure
didirikan pada tanggal 12 Desember
2012 yang beralamatkan di Komplek
Palad Cibinong. Pecinta Alam
PALAD Adventure masih sangat
terbatas dalam penyebaran suatu
informasi dan pecinta alam PALAD
Adventureini sudah mengikuti acara-
acara penting untuk memperkenalkan
komunitasnya yang sampai sekarang
masih  terdapat tiga angkatan
dikarenakan kurangnya informasi

dari komunitas yang seharusnya
diketahui oleh masyarakat serta
bergerak dalam penjualan

perlengkapan kegiatan pecinta alam.

Berdasarkan penelitian maka di
dapatkan informasi mengenai
permasalahan yang ada pada

komunitas pecinta alam PALAD

Adventure vyaitu cara penjualan

perlengkapan kegiatan pecinta alam
yang belum terpublikasikan kepada
masyarakat luas. Dengan dibuatnya
website Penjualan Perlengkapan
Pecinta Alam ini maka dapat dengan
mudah untuk para member dan
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pengunjung untuk membeli
perlengkapan kegiatan pecinta alam
yang dijual serta dapat melakukan
tukar pikiran melaluichat pribadi
antar member. Berdasarkan latar
belakang yang diuraikan, maka
rumusan masalah dalam pembuatan
sistem ini adalah  Penjualan
Perlengkapan Pecinta Alam pada
PALAD Adventure yang belum
terpublikasi kepada masyarakat luas.
Berdasarkan latar belakang yang
diuraikan, maka diberikan batasan
masalah dalam pembuatan sistem ini
: Pembuatan website ini dikhususkan
untuk Kelompok Pecinta Alam

PALAD Adventure Website ini
menampilkan informasi mengenai
deskripsi singkat mengenai

komunitas PALADAdventure foto —
foto yang telah dilakukan, data
anggota, pendaftaran anggota baru,
chatroom, melihat profil anggota
yang ada. Alat — alat yang dijual saat
ini hanyalah perlengkapaoutdoor
hiking dan climbing Aplikasi tidak
memperhitungkan biaya jarak
tempuh. Websitejejaring sosial dan
penjualan kelompok orang pecinta

alam yang dibangun dengan
menggunakan Windows7,
Framework Codelgniter dan My

SQL. Hasil rancangan pembuatan
perangkat lunak menggunakaivL.
Tujuan diadakannya penelitian ini
ialah  mempermudah pengunjung
web untuk membeli perlengkapan
kegiatan pecinta alam secavaline
pada PALAD Adventure. Adapun
manfaat dari penulisan antara lain :
Memberikan informasi kegiatan dan
acara - acara untuk masyarakat luas
agar dapat ikut serta dalam kegiatan
tersebut Memberikan kemudahan
informasi jadwal pembukaan anggota
baru, jadwal pembelajaran teori yang
di berikan oleh mentor sebelum
praktek di lapangan ataoutdoor
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yang biasa disebut P
Diksar(Pembelajaran Tec
Pendidikan Dasar), dan jaal

Diksar (Pendidikan Dasar) yal
dilakukan di lapangan ataoutdoor
bagi calon anggota yang ak
mendaftar.Memberikan kemudahe
kepada para member dan pengunj
websitePenjualan Perlengkap:i
Pecinta Alam ini untuk melakuke
pembelian peralatan kegia pecinta
alam secaraonline Meningkatkan
dan membangun sistem yang su
ada saat ini menjadi lebih baik le

[1. TINJAUAN PUSTAKA

Disadari atau tidak di dala
melakukan kegiatan sehe hari kita
tidak dapat melakukannya denc
mudah jika tidak dengan mbatkan
internet di dalam prosesnya. Inter
sangat  mempengaruhi selur
rutinitas kegiatan yang kita lakuk
dalam kehidupan sehe- hari hal ini
yang membuat internet san
dibutuhkan oleh manusia seba
protokol pertukaran paket unt
melayani kebutan miliarar
pengguna di  seluruh  dur
Pengertian pengertian sbbPecinta
Alam, Belanja Onling,  Sistem
Informasi,FrameWorl, Codelgniter,
MySql Alat yang dgunakal adalah
UML. Teori Program Aplika:
meliputi : Framework Codelgnitg,
Web Server Xampj, MySql E-
Commerce UML, Extreme
ProgammingWeb Evaluatio

[I1.METODOLOGI PENELITIAN

Metode Pengumpulan di
menggunakan beberapa meti
pengumpulan data yang berkai
dengan pembuatan aplikasi, ye
studi lapangan (observasi,
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wawancara), StudPustak. Metode
Pembuatan PerangkLunak

Gambar.1 Extreme Progamm

Hasil Analisa Perancangi

SistenBystem Engineeril

Setelah  melakukan  wawanc:
dengan ketua umum PALA
Adventure mengenai kebutuhan s¢
informasi - informasi  yanc
dibutuhkan pada saat perancang
sistem. Hasil wawancara terse

terlampir pada lampiran B -
Wawancara.
Analisis

Pada tahapan ini informasi yang

dapatkan yaitu keadaan sistem vy.
sedang berjalan serta kebutuhan

saja yang diperlukan dala
pembuatanvebsiteni.

Design

Pada tahapan kali ini membuutuhl
tiga tahapan diantaranya sebe
berikut: Pada tahapan awal ya
pembuatan alat perancang
software menggunakan UML vyal
terdiri dari Use Case, Activit
Diagram, Class Diagrarn
Deployment Diagram, ConcepttL
Data Model, Sequence Diagra
ERD. Pada tahapan kedua vya
perancangardatabas field — field

apa saja yang diperlukan dal:
pembuatan website Pada tahapan
akhir yaitu perancanganlayout
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antarmuka (interface). Perancangan
ini meliputi halamar— halaman yang
dibutuhkan padaebsit:.

Coding

Pada tahapan ini pembuat
website menggunakan  konse
MVC (Model View Controlle)
pada Framework Codeignite,
sehingga dapat ditentukan apa ¢
controller yang akan dibutuhin,
model pada sistem, daview yang
akan menampilakaiinterface dari
controller yang dibua

Testing
Proses pengujian dilakukan uni
memastikan bahwa sem

pernyataan telah  diuji  untt
menemukan kesalar-kesalahan
yang ada. Memastikan bah
program berjalan sesuai denc
kebutuhan dan desain yang telaf
rancang sebelumnya. Metode y:
dilakukan untukpengujian aplikas
adalah metodblack bo..

Waktu dan Tempat Pendlitian

Pada kesempatan kali ini pent
melaksanakan penelitian ya
bertempat di Komplek PALAIL
Cibinong di tempat Sekretari
PALAD ADVENTURE itu sendiri
pada waktu penelitian dari bul
September November 201!

Use Case Diagram Prosedur

Sistem Berjalan

Use case Diagrammenggambarka
siapa saja aktor yang melakuk
prosedur dalam sistem serta ful-
fungsi (proses) yang terlibat dale
transformasi tersebut. Berikut aah
Use case Diagramistem berjalar
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Gambar 2Usecasesistem Berjala

Activity Diagram Sistem Berjalan
Activity diagran adalah
menggambarkan aliran kerja af
aktivitas dari sebuah sistem a
proses bisnis, bukan apa ye
dilakukan aktor. Ada bebera
activity diagram sistem Dberjale
sebagai berikut:

Activity Diagram Login Memb:

Pltar Sistam Database

o

‘I Uembua Websie

"Pininmwman Sign Ir |

‘Inpm Usemame dan Password |

T

\_“Msuampil\a 1 Halaman Sign n}

Cok Usemame dan Passwoldl

)
N

<Tidak>

\I Menampilkar Halaman Hak Acses .L_ ey

)_(:

Gambar 3Activity Diagram Logir
Membe
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Analisis Sistem Berjalan

Analisis sistem berjalan merupakan
pengembangan sistem saat ini yang
sedang berjalan. Agar sistem yang
dirancang dapat berjalan semaksimal
mungkin, perlu dilakukan analisis
terhadap kinerja sistem yang pada
akhirnya untuk pembangunan sistem.
Prosedur sistem berjalan pada
PALAD ADVENTURE  vyaitu:
Prosedur sistem pendaftaran calon
anggota baru. Calon anggota atau
pengunjung membuka  website
PALAD ADVENTURE yang telah
di bangun. Calon anggota pilih menu
Register untuk mendaftar menjadi
member Setiap calon anggota atau
memberakan menginpuform yang
berada pada halamanRegister
Setelah calon anggota menjadi
memberdata yang telah dainput akan
tersimpan padadatabase Prosedur
sistem forum diskusi: Member
membuka website PALAD
ADVENTURE yang telah dibangun
Member akan dapat berdiskusi
tentang apa yang terjadi yang telah di
updateolehmembetainnya.

Bahan dan Alat Penelitian

Bahan Penelitian diperoleh dari
tempat penelitian yaitu PALAD
ADVENTURE, yang meliputi data
informasi, publikasi, kegiatan, serta

komunikasi. Alat Penelitian
Spesifikasi Perangkat Keras(
Hardware ) Untuk menjalankan

program aplikasi ini digunakan satu
unit komputer dengan spesifikasi
minimal sebagai berikut Processor,
INTEL inside Hardisk, Ram 2 Gp
Keyboard Standart Mouse Scroll /
optic, VGA card 1 gbMonitor Asus
Spesifikasi Perangkat Lunak(
Software ) Adapun untuk spesifikasi
perangkat lunak yang digunakan
untuk menjalankan program aplikasi
ini adalah sebagai berikut :
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Sistem Operasi Windows 7, Program
Framewok CodelgniterBasis Data:
MySQL

Analisis Sistem Usulan

Untuk hasil prosedur sistem usulan
yang telah dibangun pada PALAD
ADVENURE maka akan dijelaskan
sistem pendaftaran calon anggota dan
pengunjung Yyang diusulkan, vyaitu
sebagi berikut: Prosedur sistem
Usulan Rancangan prosedur sistem
usulan pada PALAD ADVENTURE
yaitu: Prosedur sistem pendaftaran
calon anggota baru: Calon anggota
atau pengunjung membukaebsite
PALAD ADVENTURE vyang telah
di bangun. Calon anggota pilih menu
Register untuk mendaftar menjadi
calon anggota atau mendaftar sebagai
pengunjung Web untuk berbelanja.
Masing — masing pengguna web
akan menginpuform yang berbeda
sesuai dengan apa yang dipilih.
Setelah calon anggota ataupun
pengunjung menjadimember data
yang telah di input akan tersimpan
pada database Prosedur sistem
pembelian produkmember Member
membuka Web PALAD
ADVENTURE lalu melakukarogin
sebagamember Memberyang telah
melakukan login dan masuk ke
halaman member segera memilih
barang yang akan dipesan lalu
mengisikan data dan deskripsi
produk yang telah dipesan. Setelah
member menyimpan data maka
admin  melakukan pengecekan
terhadap apa yang telamember
pesan. Prosedur sistem produk
pengunjung: Pengunjung membuka
WebsitePALAD ADVENTURE lalu
melakukan login sebagai guest
Pengunjung yang telah melakukan
login dan masuk ke halamaguest
untuk pembelian barang- barang lalu
mengisikan data dan deskripsi
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produk yang telah dipesan. Setelah = v
member menyimpan data maka ]
admin  melakukan  pengecekan L
terhadap apa yang telah member [orns
pesan. Prosedur sistem transaksi|
penjualan: Admin membukaebsite

Sistem Informasi Penjualan | [

Perlengkapan Pecinta Alam dengan '_ vt g
memasuki halaman khususdmin e —‘—' I
Lalu admin mameriksa hasil - A p i
pesanan yang telah di pesan oleh T !
member dan pengunjung. Data o Fa)

transaksi akan menampilkan : kode ‘ al NS
transaksi, id_member nama R

penerima, email penerima, alamat !

penerima, kota, provinsi, kode pos, U

telp, metode pembayaran, ekspedisi,

bank, pesan. Jika pembeli telah Gambar 5 Activity Diagram

melakukan pembayaraadmin akan

memproses data dan memberikan Activity Diagram Sistem Usulan
informasi kepada pembeli bahwa  Activity Diagram Register
barang siap  kirim.  Pembeli

memberikan informasi kepadamin Register Activity Diagram New
bahwa barang telah sampai dengan Order
selamat.

s Sitam Daabase

Use Case Sistem Usulan
|

i -t

b4 Lagin |
Hember 1 ’

J )

S

| Piib Honu Now Ordor Wy Monampilian halaman Naw Ordar
|

Kelola Hew Drdar|
e

T
L a Calk Kelonghapan Data
Tidak Sesua | i /

|
¥
“Vaidag

A
{

o — Simpan Dita
~>=__ Kelola Barang Masuk__»

>_Dider New _

¥

Gambar 6 Activity Diagram New Order
Gambar 4JsecaseSistem Usulan
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Deployment Diagram

Berikut adalaldeployment diagra
untuk Sistem Informasi Penjual
Perlengkapan Pecinta Ala

) Aplikasi Penjualan

5

MySaL

o ”
LETl'l pal_adv

Gambar Deployment Diagrar

Conceptual Data Model

Berikut adalah Conceptual Dat:
Model dari Sistem Informa
Penjualan Perlengkapan Peci
Alam :

Gambar 8Conceptual Data Mod
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Class Diagram

Menggambarkan struktur staclass
di dalam sistem.  Class
merepresentasikan  sesuatu y
ditangani oleh sistemClass dapat
berhubungan dengan vyang |
melalui berbagai cara associated
(terhubung satu sama lail
dependent (satu clas:
tergantung/menggunakeclass yang
lain), specialed (satu class
merupakan sgsialisasi dari class
lainnya), atau packag (group
bersama sebagai swnit).

Gambar Class Diagrai

Sequence Diagram

Barang masuk daBupplierSequenc
Diagramuntuk menampilkan infi
barang masuk dasuppliel yang
terdapat pada gamb di bawah ini:

interaction SequancaDiagrami J

Barang Masuk Supplier

1 thl supplier i

2 - id_supplier

Gambar 1@GBequence Diagra
barang masuk deSupplier
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Rancangan Sistem
Diusulkan

Struktur Database Berikut adalah

struktur database dari Sistem

Informasi Penjualan Perlengkapan

Pecinta Alam :

Yang

Tabel .1 Struktudatabasdabel

admin
Nama Type Size| Ket
Field
Id_admin | Int 50 Id_ad
min
Username| Varchar | 50 Userna
me
admin
Password | Varchar | 20 Passw
ord
admin
Nama Varchar| 50 Nama
admin
Status Varchar| 10 Status
admin
Level Varchar| 10 Level
admin
Email Varchar | 50 Email
admin
Telp Varchar| 20 Nomor
Telp
admin

Rancangan Dialog Y ang Di

Usulkan

Tampilan Home pada aplikasi yang
dibuat Gambar dibawah ini adalah
tampilan awal aplikasi. Rancangan
dari tampilan menu utama Sistem
Informasi Penjualan Perlengkapan
Pecinta Alam Berbasis Website

seperti dibawabh ini
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|
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Gambar 11 TampilanomeRancangan
Dialog

IV.HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasll

Berikut adalah hasil dari tampilan

pengembangan

aplikasi

yang

diusulakan. Tampilan Layar Aplikasi

Penjualan

Perlengkapan

Pecinta

Alam. Perancangan aplikasi sangat
penting untuk memenuhi
untuk mempermudah digunakan,
tampilan menarik dan nyaman bagi

pemakai.

kriteria,
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Tampilan Program

Halaman Utama Halaman Menu
Utama berfungsi sebagahome,

tampilan awal yang menampilkan
keseluruhan dari website Menu

utama itu sendiri terdiri dari menu
Home, Wishlist, My Account,
Shopping Cart, Checkout, Register,

a

L

Fa. 00BN Rp. 40100800 Rg. 2100800

Ve it & 3
A'Q*'-'I'.-.-'."J T

Gambar 12 Halaman Menu Utama

HalamanWwishlist
HalamanWishlistberfungsi untuk
paramemberyang ingin membeli
tetapibudgetbelum memungkinkan
untuk membelinya.

Gambar 13 Halamawishlist

HalamanMy Account
HalamanMy Accountberfungsi
untuk paranembemuntuk melihat
profile membertu sendiri.
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PAMCONER  DACK  WAEAL  RAWCOAT  CAWRIER  BAU NTRTO A

Pr—
Gambar 14 HalamaMy Account

HalamanShopping Cart
HalamanShopping Carberfungsi
untuk melihat barang apa saja yang
telah dibeli.

Gambar 15 Halamashopping Cart

Pembahasan

Pengujian Perangkat L unak
Pengujian perangkat
merupakan proses selanjutnya
setelah  implementasi  perangkat
lunak selesai dilakukan sebelumnya.
Pengujian perangkat lunak ditujukan
untuk menemukan kesalahan yang
pada sistem dan memastikan sistem
yang telah dibangun apakah sesuai
dengan apa yang direncanakan
sebelumnya.

Prosedur Pengujian

Pengujian perangkat lunak Sistem
Informasi Penjualan Perlengkapan
Pecinta Alam ini menggunakan
metode black box Pengujianblack
box berfokus pada persyaratan
fungsional perangkat Ilunak yang
dibuat. Pengujialack boxmenguiji
masukan serta keluarannya, apakah
keluaran yang dihasilkan sesuai
dengan masukan dan harapan pada
saat pengujian.

lunak
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Skenario Pengujian

Skenario pengujian dilakukan untuk
menentukan langkah-langkah dalam
melakukan pengujian. Pengujian
dilakukan dengan  menjalankan
WebsiteSistem Informasi Penjualan
Perlengkapan Pecinta Alam. Setelah
Website dijalankan  selanjutnya
adalah menguji menu-menu yang
terdapat dWebsiteSistem Informasi
Penjualan Perlengkapan Pecinta
Alam apakah sistem tersebut sesuai
dengan tahap rancangan.
AnalisisHasil Pengujian

Setelah dilakukan pengujian secara
menyeluruh terhadap Sistem
Informasi Penjualan Perlengkapan
Pecinta Alam maka diperoleh hasil
pengujian yang dapat dianalisis
sebagai berikut :Halaman utama
link-link  yang  menghubungkan
interfaceyang terdapat dalam Sistem
Informasi Penjualan Perlengkapan
Pecinta Alam sesuai dengan yang
diakses olehuser Halaman login,
yang mengontrol aktivitas halaman
user dalam Sistem Informasi
Penjualan  Perlengkapan Pecinta
Alam dapat berjalan dengan sesuai
yang telah di rancang sebelumnya.
Setiap tombol yang terdapat pada
Halaman Member dan Guest dapat
berjalan  sesuai  sistem  yang
dirancang Setiap tombol yang
terdapat pada Halamahdmin yang
dapat mengontrol seluruh isi konten
dapat berjalan sesuai sistem yang
dirancang sebelumnya.Halaman
utama pengunjung yang terdapat
pada Sistem Informasi Penjualan
Perlengkapan Pecinta Alam, yang
ada pada setiap tombol dapat
berjalan  sesuai  sistem  yang
dirancang sebelumnya.

Analisis Pembanding

Analisis pembanding merupakan
pembahasan mengenai fitur
pembanding antara sistem yang
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dibandingkan dengan sistem yang
dibuat. Tujuan dari pembandingan
ini  adalah untuk  mengetahui
kelebihan dan kekurangan dari
masing-masing system. Dapat
disimpulkan bahwa, Sistem
Informasi Penjualan Perlengkapan
Pecinta Alam yang dibangun
menunjukkan lebih baik dawebsite
pembanding karena Sistem Informasi
Penjualan Perlengkapan Pecinta
Alam mengandung fiturtChatroom,
Akun Member, Shopping Cart

V. PENUTUP

Simpulan

Penjualan Perlengkapan Pecinta
Alam dirancang menggunakan
bahasa pemogramanFramework
Codelgniter dan  menggunakan
metode pengembangan extreme

programmingdengan tahapasystem
engineering analisis,desain coding
testing serta rancangan pembuatan
perangkat lunak menggunakan UML
yaitu Unifed Modelling Language
yang meliputi Use Case, Activity
Dagram, Class Diagram, Sequance
Diagram Conceptual Data Model,

Deployment Diagram  serta
penyimpanan database
menggunakan  MySQL.  Sistem
Informasi Penjualan Perlengkapan

Pecinta Alam Berbasis Web ini
dibangun bertujuan untuk para
memberdan pengunjung untuk dapat
berbelanja perlengkapan kegiatan
pecinta alam secara@nline tanpa

harus datang ke toko perlengkapan
pecinta alam serta melakukan
chatting pribadi dengan member
yang ada. Adapun hasil analisis
pembanding yaitu, Sistem Informasi
Penjualan Perlengkapan Pecinta
Alam yang dibangun menunjukkan
lebih baik dariwWebsitepembanding

karena Sistem Informasi Penjualan
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Perlengkapan Pecinta Alam
mengandung fituuser friendlyyaitu
Chatroom untuk interaksi antara
member yang ada.

Saran

Penambahan fiturnfapg dan SMS
Gateaway dalam pengembangan
websiteini.
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