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ABSTRACT
Through a website, some information may be displayel accessed by people from the
outside world with the support of the Internet rartv Therefore, the creation of websites
for smooth and improve the services that are irtendustomer, bangkok chicken buyer
information on Napot Farm, information obtained meetings as a member of sms
gateway feature of this application. Creating a IgesBuild Sales Application Chicken
Bangkok-based websites and SMS gateway, aims wifgimnd maximize the sales
process in serving customers and facilitate Napaink in doing, providing sales
transactions with a web-based, in that it featusess gateway aims to provide information
to members Napot farmagar as a member napot NamwmFcan get additional
information in the form of sms gateway. The prograng language used is PHP or
Hypertext Preprocessor, the MySQL database, andd#ta collection method waterfall
method and system design using UML consists ofsClaagram, Activity Diagram,
sequance Diagrams and Charts Deploy. As well asrtaeufacturing application design
using CSS functions and methods MVC and using Goitiel framework, and localhost is
used for the experiment is XAMPP. The purpose isf study is to provide a sales
application Ayam Bangkok that is connected direttlya website complete with the
additional feature of sms gateway and can be aeckssreal time.
Keywords: PHP, MySQL, XAMPP, CSS, Codelgniter, Gamm

ABSTRAK

Melalui sebuah website, suatu informasi dapat gitkan dan diakses oleh manusia dari
belahan bumi manapun dengan dukungan dari jaringéernet. Oleh karenanya,
pembuatanwebsite demi kelancaran dan meningkatkan layanan yangrudijpekan
pelanggan, informasi pembeli ayam bangkok pada tN&gan, info pertemuan didapatkan
dalam fitur sms gateway sebagai member aplikasiMembuat Rancang Bangéplikasi
Penjualan Ayam Bangkok berbasis website Dan Sresvggt bertujuan mempermudah
dan memaksimalkan Proses penjualan dalam melagéanggan dan memfasilitasi Napot
Farm dalam melakukan, menyediakan transaksi pemui#ngan berbasmgebsite,dalam
hal ini fitur sms gateway bertujuan untuk membenrilkafo kepada member Napot farm
agar sebagai member napot Napot Farm bisa mendapatio tambahan berupams
gateway Bahasa pemograman yang digunakan ad@kih atauHypertext Preprocessor,
dengan databaddySQL, dan metode pengumpulan data menggunakan metdeefalia
serta desain sistemnya menggunak#viL yang terdiri dariClass Diagram, Activity
Diagram, Sequance Diagram dan Deploy Diagra8erta aplikasi pembuatan desain
menggunakan fungsi CSS dan metddeC serta menggunakainameworkCodeigniter
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dan localhost yang digunakan untuk percobaan addRMPP. Tujuan penelitian ini
adalah menyediakan aplikasi penjualan Ayam Bangkakg terhubung langsung ke
websitesecara lengkap dengan fitur tambahan besapmgatewagan bisa di akses secara

real time

Kata Kunci : PHP, MySQL, XAMPP, CSS, Codeignitegr@mu

|. PENDAHULUAN

Penjualan merupakan suatu unsur
penting dalam suatu perusahaan atau
badan usaha yang bergerak dalam
bidang perdagangan, karena dengan
penjualan pedagang berharap
mendapat keuntungan yang bisa untuk
melanjutkan usaha perusahaan
tersebut, karena itu perlu pelayanan
yang selektif mungkin.  Untuk

mendukung kegiatan sistem penjualan

dibutuhkan  suatu sistem yang
terkomputerisasi agar dapat
memperlancar serta mempermudah
proses pengolahan data transaksi

penjualan. Kekurangan sistem manual
dalam penjualan disebabkan oleh
sistem tersebut tidak dikembangkan
sesuai dengan perkembangan
perusahaan yang dari hari ke hari
bertambah pesat dan komplek. Dan
sistem manual tidak lagi bekerja secara
sempurna, maka diperlukan peranan
komputer yang dapat melaksanakan
pengolahan berbagai transaksi
penjualan. Napot Farm memberikan
peluang usaha yang baik dan
menguntungkan bagi  peternakan,
pemilik menginginkan sebuah aplikasi
yang sistematis dan terstruktur untuk
penjualan ayam bangkok, agar bisa
memudahkan dalam pengolahan data
untuk itu Napot Farm menginginkan
sebuah sistem aplikasi berbasis web
dansms gatewayntuk mempermudah
dalam pengontrolan dan  dapat
mempermudah rekapitulasi transaksi
penjualan secara real time
Berdasarkan latar belakang diatas,
rumusan masalah yang akan dibahas
yaitu Belum adanya sistem yang

terkomputerisasi dan transaksi
penjualan selama ini masih secara
tradisional.  Tidak rapih  dalam

penyimpanan dokumen dokemen
transaksi penjualan. Penjualan ayam
tidak ada pengaksesan secara Real time.
Napot Farm Perlu Aplikasi penjualan
berbasis website dan smgateway.

Adapun batasan masalah dari penelitian
ini adalah: Rancang bangun aplikasi ini
dibuat dalam bentuk web dan

menggunakan bahasa pemrograman
PHP dengan databaseMYSQL.

Identifikasi kasus hanya pada
peternakan Napot farm dan ayam
Bangkok sebagai pembahasan. Rancang
bangun Aplikasi Penjualan Ayam

Bangkok berbasis website dan sms
gatewaypada Peternakan Napot Farm.
Meliputi  informasi  produk ayam

bangkok, pembayaran pengiriman dan

sms gateway. Adapaun tujuan dari
penelitianini adalah Untuk
memfasilitasi pelanggan pada saat

melakukan transaksi penjualan. Untuk
memberikan kemudahan peternakan
ayam bangkok dalam pengolahan data
transaksi penjualan. Untuk
Memfasilitasi pelanggan agar
mendapatkarupdate informasi tentang
ayam bangkok. Napot Farm Memiliki
Aplikasi penjualan berbasisebistedan
smsgateway.Sebagai Produgrototype
Napot Farm BerbasigVebsite.Manfaat

penulisan ini adalah sebagai berikut :
Memfasilitasi dan memudahkan
transaksi penjualan ayam bangkok.
Dengan menggunakan aplikasi

penjualan berbasis website maka bisa
meminimalisir terjadinya kesalahan pada
saat transaksi penjualan.

Aplikasi Penjualan Ayam Bangkok berbasis Website.... (Sriagung Januputro, Marhaeni, Dadang.®) 17



ISSN 2252-7354

Memfasilitasi proses transaksi

Pembelian Ayam bangkok.

Mempublikasikan website ini sebagai
referensi dan pengetahuan tambahan
serta daya tarik para pecinta ayam
bangkok.

[I. TINJAUAN PUSTAKA

Pengertian Sistem

Sistem adalah kumpulan elemen yang
saling  berhubungan dan  saling

berinteraksi dalam satu kesatuan untuk
menjalankan suatu proses pencapaian
suatu tujuan utama. Karakteristik sistem
terdiri dari komponen sistem, batasan
sistem, lingkungan, penghubung antar
komponen, masukan, pengolahan,
sasaran dan tujuan, keluaran dan umpan
balik ©!

Informasi

Informasi adalah sekumpulan fakta

(data) yang diorganisasikan dengan cara
tertentu sehingga mereka mempunyai
arti bagi si penerima. Sebagai contoh
apabila kita memasukkan jumlah gaji

dengan jumlah jam bekerja, kita akan

mendapatkan informasi yang berguna.
Dengan kata lain informasi datang dari

data yang akan diprosgs

Pengertian penjualan adalah

Sistem Tingkat hasil penjualan yang

menguntungkan merupakan tujuan dari
konsep pemasaran, artinya laba yang
diperoleh dengan melalui pemuasan
keingian dan konsumen atau masyaakat.
Dengan adanya laba atau keuntungan
yang diperoleh, maka perusahaan dapat

tumbuh  dan berkembang  serta
menggunakan kemampuan yang lebih
besar, dengan kata lain dapat

memperkuat posisinya dalam membina
kelangsungan hidupnya. Sehingga lebih
leluasa dalam menyediakan barang dan
jasa yang dapat memberikan tingkat
kepuasan yang lebih besar pada
konsumen, serta dapat memperkuat
kondisi perekonomian secara
menyeluruh. Adapun pengertian
penjualan menurut Winardi dalam
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bukunya Pengantar Manajemen
Penjualan (Sales Management)
(2010:176), menyatakan bahwa
Penjualan adalah hasil yang dicapai
sebagai imbalan jasa-jasa yang
diselenggarakan yang dilakukannya
perniagaan transaksi dunia usaha.
Selanjutnya menurut Komaruddin dalam
bukunya ensiklopedia  manajemen,

(2010:76) menyatakan bahwa Penjualan
adalah kegiatan untuk menukarkan
barang dan jasa khususnya dengan uang.
Dilihat dari sudut penjualan berarti
kegiatan untuk mendapatkan pembeli.
sedangkan harga jual merupakan nilai
berupa uang, termasuk semua biaya
yang diminta atau seharusnya diminta
oleh penjual karena penyerahaan barang
tidak termasuk pajak, potongan harga
yang dicantumkan dalam faktur pajak,
dan harga barang- barang yang
dikembalikan.

Pengertian Sms Gateway

SMS Gatewayadalah aplikasi SMS
yang bersifat dua arah (two-way SMS)
yang dapat membantu perusahaan Anda
da lam menjalin interaksi dengan
pelanggan melalui SMS. SM@ateway
biasanya digunakan untuk mengirim dan
menerima SMS  secara  massal.
Penggunaan SMSGateway biasanya
digunakan mengirim informasi berupa

promosi, penyebaran informasi,
pelayanan konsumen, pelayanan
komplain, order barang, dll.Untuk

membangun sebuah SMSjateway,
Anda harus menyiapkan beberapa
perangkat seperti handphone/ modem,
komputer/ laptop dan Software SMS
Gateway.Karena penggunaannya yang
mudah, SMS Gateway dengan
menggunakan  Modem  Handphone
cukup  berkembang dan banyak
digunakan. Berikut adalah gambar
tentang alur sistem snggtewal”
Pengertian PHP

PHPadalah siangkatamlypertext Pre
Processorsaadalah bahasa pemrograman
script server-sideyang didesain untuk
pengembangan web. Selain itu, PHP
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juga bisa digunakan sebagai bahasa
pemrograman  umum.PHP  disebut
bahasa pemrogramaerver sidekarena
PHP diproses pada kompusarver Hal

ini berbeda dibandingkan dengan bahasa
pemrogramanclient-side seperti Java
Script yang diproses pada wdirowser
(client). Dalam  beberapa tahun
perkembangannya, PHP  menjelma
menjadi bahasa pemrograman web yang
powerful dan tidak hanya digunakan
untuk membuat halaman web sederhana,
tetapi juga website populer yang
digunakan oleh jutaan orang seperti
wikipedia, wordpress, joomla, dif’
Rekayasa Perangkat Lunak — Model
Waterfall

Rekayasa perangkat lunak adalah sebuah
disiplin dimana dalam menghasilkan
perangkat lunak bebas dari kesalahan
dan dalam pengiriman anggaran dapat
tepat waktu serta memuaskan keinginan
pemakailWaterfall model memberikan
pendekatan-pendekatan sistematis dan
berurutan bagi pengembangan piranti
lunak. ' Waterfall modelmemberikan
pendekatan-pendekatan sistematis dan
berurutan bagi pengembangan piranti
lunak. Adapun penjelasan dari tahapan
Metode System Development Life Cycle
(SDLC) ModelWaterfalt

Tahap investigasi

Tahap investigasi dilakukan untuk
menentukan apakah terjadi suatu
masalah atau adakah peluang suatu
sistem informasi dikembangkan. Pada
tahapan ini studi kelayakan perlu
dilakukan untuk menentukan apakah
sistem informasi yang akan
dikembangkan merupakan solusi yang
layak.

Tahap analisis(analisis)

Tahap Analisis bertujuan untuk mencari
kebutuhan pengguna dan organisasi
serta menganalisa kondisi yang ada
(sebelum diterapkan sistem informasi
yang baru).
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Tahap desain(design)

Tahap desain bertujuan menentukan
spesifikasi  detil dari  komponen-
komponen sistem informasi (manusia,
hardware software, network dan
data) dan produk- produk informasi
yang sesuai dengan hasil tahap analisis.
Tahap implementasi (coding and
testing)

Tahap implementasi merupakan tahapan
untuk mendapatkan atau
mengembangkan hardware dan
software (pengkodean program),
melakukan pengujian, pelatihan dan
perpindahan ke sistem baru.

Tahapan perawatan(maintenance)
Tahapan perawatan dilakukan ketika
sistem informasi sudah dioperasikan.
Pada tahapan ini dilakukan monitoring
proses, evaluasi dan perubahan
(perbaikan) bila diperlukan.

UML (Unified Modeling Langunge)

UML (Unified Modeling Language)
adalah metodologi kolaborasi antara
metode-metode Booch, OMTODbject
Modeling TechniqueBerdasarkan
pendapat yang dikemukakan diatas
dapat ditarik kesimpulan bahwa
“Unified Modeling Language”(UML)
adalah sebuah bahasa yang berdasarkan
grafik atau gambar untuk
menvisualisasikan, membangun dan
pendokumentasian dari sebuah sistem
pengembangan perangkat lunak berbasis
Objek (ObjectOriented Programming).

) Dalam merancang dan membangun
Webknowledge management syst@m
ada 4 (empat) perancangan diagram
yang digunakan, diantaranya:

Use Case Diagram

Use case diagram adalah
menggambarkan suatu urutan interaksi
antara satu atau lebih aktor dan sistem.
Dalam fase requirements model use
case mengambarkan sistem sebagai
sebuah kotak hitam dan interaksi antara
aktor dan sistem dalam suatu bentuk
naratif, yang terdiri dari inputiser dan
respon-respon.
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Activity Diagram

Activity diagram adalah

Menggambarkan rangkaian aliran dari
aktivitas, digunakan untuk
mendeskripsikan. Aktifitas yang

dibentuk dalam suatu operasi sehingga
dapat juga digunakan untuk aktifitas
lainnya sepertise casatau interaks”
Deployment Diagram

Menggambarkan arsitektur fisik dari
perangkat keras dan perangkat lunak
sistem, menunjukkan hubungan
komputer dengan perangkaiofe$ satu
sama lain dan jenis hubungannya. Di
dalam nodes, executeable component
dan object yang dialokasikan untuk
memperlihatkan unit perangkat lunak
yang dieksekusi olemodetertentu dan
ketergantungan komponen

II.METODOLOGI PENELITIAN

Bahan Penelitian

Bahan atau materi yang digunakan
diperoleh dari Peternakan Napot Farm
dan meliputi tempat serta cara
penjualanyangdi konsepkan oleh Napot
Farm, serta bapak topan winarno sebagai
pemilik Utamanya.

Prinsip Penelitian

Untuk memperjelas Penelitian yang
dilakukan, gambar 1 berikut ini
merupakan bagan alur dari prinsip
penelitian Sistem Informasi Masjid
Berbasis Web :
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Mulai

|

Merumuskan Pengumpulan Perancangan
Masalah Data Sistem

Implementasi
dan Tji Coba

Selesai

Gambar 1. Alur Prinsip Penelitian

Metode Penelitian

Metode penelitian dalam pe-nulisan ini,
terdiri dari :

Metode Pengumpulan Data

Untuk pengumpulan data-data yang
diperlukan mengenai kegiatanyang ada
di Masjid Bilal-ISTN, menggunakan tiga
metode vyaitu sebagai berikut: Studi
Pustaka, PengamatanObservation),
Wawancaral(terview)

Desain Penelitian

Untuk memberikan gambaran serta
kemudahan dalam melakukan penelitian,
berikut merupakan tahapan-tahapan
dalam mendesain penelitian :
Menetapkan tema atau judul penelitian.
Mengidentifikasi dan  merumuskan
maslah pada objek  penelitian.
Menentukan tujuan sebagai suatu acuan
yang diperoleh setelah penelitian
selesai. Mengimplementasikan hasil
akhir dari penelitian pada objek yang
diteliti. Membuat suatu kesimpulan
tentang hasil akhir dari penelitian.
Metode Pembuatan Perangkat Lunak
Metode perangkat lunak yang digunakan
yaitu menggunakan Metode System
Development Life Cycle (SDLC) Model
Waterfall. Proses pembuatan  sistem
informasi secara terstruktur dan
berurutan dimulai dari penentuan
masalah, analisa kebutuhan,
perancangan implementasi, integrasi, uji
coba sistem, penempatan dan
pemeliharaan. Gambar 2 berikut adalah
gambar perancangan sistem perangkat
lunak dengan proses SDLC model
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Waterfall yang dilakukan dalar
penelitian :

Perencanaan

\

Analisis
—

X

Perancangan

Pengkodean
| T—

\

Pengujian

X

Implementasi

Gambar 2Tahap Penelitian SDL
Model Waterfa

Analisis Sistem Berjalan

Untuk mendapatkan gambaran a
yang jelas mengenaiistem berjalar
pada Peternakan Napot Fa, maka
akan dijelaskan sebagai berik
Prosedur sistem Berjalan

Sebagai calon pembetiengisi formulir
yang disediakan oleh staff administr
napot Farm. Lalu staf napot Fa
menyimpan data pembeli tersebut da
bentuk fomulir. Masa aktif anggo
costomer berlaku 6 bulaMemilih Jenis
ayam langkah pertama calon peml
ayam yang akadibeli.serta transaksi i
harus  didampingi oleh  penja
peternakan ayam dan staf administ
yang dilakukan di tempat peternak
Napot Farm.serta disediak
perpanjangan kartu pembeliaan apa
diluar tanggal yang ditetapkan ol
Napot Farm

Sistem Berjalan Penjualan Ayan
Bangkok berbasis Website dan <
Gateway.

X e aincludes o .

Pembeli —
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"\

e . / " . >
— : -3\ Wengisi Form Pembelian
N Mendatang Petemakan ) \\ /

A

ihaym -

Gambar 3Sistem Berjaan Peternaki
Napot Farn

Evaluasi Sistem Berjalat

Berdasarkan analisis terhadap sis
berjalan padaPeternakan Napot Fa,
maka dapat diidentifikasi bebera
kekurangan. Adapun kekurangan vy:
dimiliki oleh sistem yang seda
berjalan adalah sebagai berik
Berdasarkan hasil penelitian dari sist
berjalan saat ini, yaitu diperlukal
aplikasi penjualan yang leb
terkomputerisasi yaitu aplikasi penjua
ayambangkok berbasiwebsitedan sms
gateway Aplikasi ini nantinya untul
memfasilitasi pelanggan yang in¢
membeli Ayam bangkok pac
Peternakan  Napot Far Proses
penginputan nilai ujian pada Kampoe
Quran dilakukan secara mani

Dengan adanya kekurangyang yang
terdapat dalam sistem yang sed
berjalan, maka dapat disimpulkan bat
diperlukan “SistemAplikasi Penjualar
Ayam Bangkok Berbasis Website D
sms Gateway pada Peternakan N
farm” Selain semarmata untuk
kegiatan informasi, website inijuga
berfungsi untuk med Penjualan yang di
fungsikan untuk peternakan Naj
secaraonline

[l. HASIL DAN PEMBAHASAN

Prosedur Sistem Usul

Prosedur sistem informasPenjualan
Ayam Bangkok wek dan sms gateway
yang akan diusulkan merupakan seb
sistem yang bertujuan unti
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memudahkan pengguna tuk
mendapatkan informasi Peterna dan
penjualan.

Untuk mendapatkan gambaran a
yang lebih jelas mengenai perancan
sistem yang akan dibangun, al
dipaparkan dalam websiiNapot farm
yakni progdur sistem aplikasi pendal,
nilai akademik dan laporan keuanc
yang diusulkan dengan narasi seb:
berikut :

Prosedur sistem Usulan aplikas
Penjualan Ayam Bangkok Berba
Wesite dan sms gatewaProsedur
pendaftaran pembeli ayam bangkok
aktivasi sebagai membeviember haru:
melakukan registrasi terlebih terlet
dahulu dengan dengan minput
identitas diri padaMenu sign 1. Setelah
registrasi, member dapat mengak
dapat mengakses halaman mem
untuk lebih  mengetahui  kolek
penjualan ayam bangkok . Dan jL
terdapat profil user serta laporan d
pembelian ayam bangkok dan fitur <.
Sistem Member Pembelian Ayan
bangkok Penguridember dap:
memilih ayam mana yang ingin dib
dan memproses transaksi tersebut ¢
masuk kehalaman transaksi penju.
Member mengisi data dan pros
pembayaran serta pengiriman pembe
ayam bangkok tersebutSelanjutnya
admin mengechek permintaan trasns
pemesanan oleh user. Jika data st
sesuai prosedur admin, Selanjuti
Admin  menghubungi user unt
mengkonfirmasibahwa pemesanan a
bangkok dapat dipros masuk ke
halaman keuangan Namun apabil:
waktu pengecekan member transas
pemesanan ayam bangkok terlarr
yaitu 2 hari terhitung tanggal pemesal
ayam maka dapat dipastikan data -
dikirimkan oleh user tidak sesuai deng
prosedur, Dan sebagai User ber
memesan kembali ayam denc
mengikuti prosdur yang ditetetapk
Analisa Sistem Usulan
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Untuk mendapatkan gambaran a
yang jelas mengenai tem usulan pada
Sistem Aplikasi Penjualan Ayar
Bangkok Berbasis website Dan s
Gateway.maka akan dijelaskan seba
berikut:

Use Case Sistem Usul:

Use case adalah diagram vyar
menggambarkan sistem yang diranc
secara keseluruhan, semuexternal
entitity harus digambarkan sedemiki
rupa sehingga terlihat daya ya
mengalir pada inpul-prosesoutput.
Gambar 4 berikut adalh Use Case
sistem usulayang diusulkan

e

Gambar 4Use Case Sistem Usu

Actifity Diagram Transaksi Pembeli
Ayam Bangkok. Activity diagram
memiliki pengertian yaitu lebih fokt
menggambarkan proses bisnis
urutan aktivitas dalam sebuah pros
Ada beberapa diagraraktivititas yang
diusulkan yaitu sebagai beril Gambar
5 Dberikut adalah Actifity Diagram
Transaksi pembelian Ayam bangk :
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Super Acmin Sistem Database
USER Satsm Dutabuse .
e
Login
) iy ‘k
f
| Mombuka .{plllohl] —
' T
—
" _| Tampil Data ayam
[Phib bonu Katalog tanam plikan Wem mum“]
L

[ Memiih ayar | l
¥
I ].

— @"V Data ayam —_ { Menu Katalog ayam ]
. rl:nm'n woilkan halaman dotm se I)ul:]
. :-[’Manyimmu Data ayam]
Input Gaa P-r|'|l‘.-rll.|- ' I simpan Deta
- . ! | |
¥ z

v

TICAR T
»VALIDAS] "
~ P
Py
Ya

CVALIDAS

=

T
Y - T

L 3 l

L

Data Tersimpan !yam]

Gambar 5. Actifity Diagram Transaksi

embelian Ayam bangkok
P I y g Gambar 7Actifity Diagram Upload data

Transasksi Penjualan Sistem Usulan. Ayam yang diusulkan.

Actifity Diagram sistem Usulan Log In. Actifity Diagram Sms Gateway

ADMIN Sistem Databass

Admin Sisten Database

Loa In

f_'l_"
[Wemtuka apikasi)
'

I L ~
] atewa Menampilkan M j2te
N Menamgilkan Halaman Log In | measensy f *’{ ranpEnHeny e g "'ﬂ

"Tna..gi;i form sms gateway :_‘f’Simpau Da:;J

MEngisiFurmLugINr : [ CekCau \ _'_
A,

Tiai N

/k (KAL\DAS/I>
TICAK P

VAL IDA,@ i o

Pma sms gateway tersimpan

A —

Gambar 6Actifity Diagram sistem Usulan
Log in.

. ) Gambar 8.Actifity Diagram Sms gateway.
Actifity Diagram upload data Ayam

Yang Diusulkan.

Aplikasi Penjualan Ayam BangRok berbasis Website.... (Sriagung.J, Marhaeni, Dadang.R)
23



ISSN 2252-7354

Horme Admin Ras ——
“contuct()
i R i)
iy Hanbah) stamtah) tanbs ((:
oo +simpan() +simpan() hding
+adi() 15&1\;0 0 Npﬂg‘v()
update() #ipdate
Profile o Inapus) +hapusl)
*construct()
sindox() T
update_prof() T llome Member
Slid
prfie Pesan = J Ay “constuc)
pus—— +index()
contruct) cantruct() T 0 oge ] L membery
+index() index() stambah() ‘ o 9;%
supdate_profle()| | sread) tingen] | [+Awbtel_| | Hanket)
+hapus() +edit]) icontruct() | | +edit)
AR | singex() +update()
+hapus() +tambah() 1 hapus()
sempan) | |+image() Cart
Tedi) +imag_upload()
Member Hupdale() +imaga_hapus() +contruct()
chekout +hapus() - L dindes)
+construct() +ard)
+intex)) “constuct() +dslsls)
stransaksi() +ndox() vishi)
honfimesil) +member_chekout()
+do_konfirmasi(), +guest_chekoul()
“upate_profle()
+sign_upl)
1do sianupi)
“lugi) r
Hogut() F
Ouler Search Produk
+eamstil () contruct()
sinder() il R
+do proses() +detail()
+on_proses() +Uparation 1)
el teliery)
+daivery()

Gambar 9Class Diagraan

Conceptual Data Model

Conceptual Data Model (CDM)
merupakan gambaran secara detail k
data dalam bentufisik. Penggambara
rancangan OM memperlihatkar
struktur penyimpanan data yang be
pada basis data yang digunal
sebenarnyaGambar IV.7 erikut adalah
CDM dari Aplikasi Penjualan Ayar
bangkok bebasis website Dan ¢
gateway.

son a5

Gambar 10Conceptual Data Mod:

Jurnal ReRayasa Informasi, Vol. 5, No.2, OKktober 2016

Tampilan Program
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Gambar 11Tampilan Menu HomAdmin
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Halaman Order On proses

Gambar 14. Tampilan Halaman Order On

V.PENUTUP

Simpulan

Dalam pembuatan Aplikasi penjualan
ayam bangkok, sistem aplikasi penjualan
dapat diakses secara terkomputerisasi
dan dengan adanya rancangan ini semua
proses transaksi  penjualan dan
penyimpanan dokumen yang ada pada
napot Farm akan dapat terselesaikan,
dan informasi ini dapat diakses
kapanpun. Sudah Dibuatkan sistem
berbasis website dan sms gateway untuk
membantu Napot Farm  dalam
pengolohan data dan pengolahan
informasi secara real time. Sistem
Pembuatan aplikasiPenjualan Ayam
Bangkok dibangun dengan
menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan database menggunakan
MySqgl.Sms Gatewayang dibuat dapat
memberikan informasi dan info dengan
cepat dan bermanfaat bagi member
Napot .

Saran

Saran demi menunjang efektifitas dari
aplikasi yaitu Sebelum sistem ini di
Hosting perlu adanya sistem security
yang di khususkan untuk mengamankan
Aplikasi ini, agar data yang tersimpan
dalam aplikasi ini bisa terjaga dari
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kejahatan dunia internet agar aplikasi ini
bisa berjalan sesuai kebutuhan Napot.
Jika memang diperlukanya
pengembangan sistem yang lebih efektif
dan menyeluruh sistem ini juga bisa
diterapkan dalam kebutuhanya agar bisa
lebih terupdate dalam sisi kebutuhan
peternakan Napot Farm itu sendiri.
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