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ABSTRACT
Discipline is very important in school education. Especially Vocational High
School that requires students graduates ready to work. Many students
underestimate discipline. Therefore, the manufacture of Decision Support System
Application Monitoring Discipline Sudents of SMK, with the aim of facilitating
and maximizing discipline in the learning process. To make this application to do
research in the Vocational School District 1 Madiun, East Java. Application of
Decision Support System Monitoring Discipline Vocational students walk in
mobile android based smartphone. This application can determine the penalty
offense by using a decision-making system. Teachers may report students who
commit violations. Teachers and students can also view a list of violations that
have been reported.
Keywords: Application, Android, Decision Support System, Discipline,
Smartphone.

ABSTRAK

Kedisiplinan sangatlah penting dalam pendidikasekolah. Terutama Sekolah
Menengah Kejuruan (SMK) yang menuntut siswa lulagansiap bekerja.
Banyak siswa yang menganggap remeh kedisiplinagh drenanya, pembuatan
Aplikasi Sistem Pendukung Keputusan Monitoring keaainan Siswa SMK,
dengan tujuan mempermudah dan memaksimalkan kkagsipdalam proses
belajar mengajar. Untuk membuat aplikasi ini mekaku peneitian di Sekolah
Menengah Kejuruan Negeri 1 Madiun, Jawa Timur. Kgdi Sistem Pendukung
Keputusan Monitoring Kedisiplinan Siswa SMK berjaldi mobile smartphone
berbasis android. Aplikasi ini dapat menentukanumkn pelanggaran dengan
menggunakan sistem pengambilan keputusan.Guru dsdaporkan siswa yang
melakukan pelanggaran. Guru dan siswa juga daphkbanelaftar pelanggaran
yang pernah dilaporkan..

Kata Kunci: Aplikasi, Andorid Kedisiplinan, Sistem Pendukung Keputusan,
Smartphone.
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. PENDAHULUAN

Kedisiplinan adalah salah satu cara
untuk membentuk karakter siswa,

maka dari itu kedisiplinan harus

diterapkan dalam setiap sekolah agar
pembelajaran di sekolah dapat
berjalan dengan baik dan

mendapatkan hasil yang sesuai
dengan apa yang di harapkan, serta
sesuai dengan visi dan misi sekolah.
Pengawasan kedisiplinan  siswa
sendiri perlu dilakukan secara efektif
dan efisien yang tidak hanya

dilakukan oleh guru bimbingan

konseling, tetapi oleh seluruh pihak
sekolah. Oleh karena itu perlunya
perancangan sistem pengawasan
yang dapat memberi informasi dan
membantu  dalam  pengambilan
keputusan terhadap pelanggaran
yang dilakukan oleh siswa. Sehingga
seluruh pihak dapat mengawasi
kedisiplinan siswa, bahkan siswa itu
sendiri dapat mengawasi tingkat
kedisiplinannya. Oleh karena itu

dibutuhkan suatu sistem yang
memberikan kemudahan kepada
mahasiswa yang membutuhkan

referensi, yaitu Sistem Pendukung
Keputusan Monitoring Kedisiplinan
Siswa Sekolah Menengah Kejuruan
(SMK) Berbasis Android.

Masalah  yang terjadi pada
kedisiplinan siswa SMK Negeri 1
Madiun adalah pengawasan

kedisiplinan siswa masih dilakukan

secara manual dengan melaporkan
pelanggaran yang dilakukan siswa ke
bagian Bimbingan Konseling

sehingga kurang efisien dalam segi
waktu. Oleh karena itu dibangun
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aplikasi Sistem Pendukung
Keputusan Monitoring Kedisiplinan
Siswa Sekolah Menengah Kejuruan
(SMK) Berbasis Android untuk
memberikan kemudahan kepada
SMK Negeri 1 Madiun dalam
pengawasan kedisiplinan  siswa.
Sistem ini dirancang dan dibuat
untuk  memberikan  kemudahan
dalam monitoring kedisiplinan siswa
SMK pada SMK Negeri 1 Madiun
Kegiatan monitoring kedisiplinan
siswa SMK dapat dilakukan oleh
semua guru pengajaiGuru dapat
melakukan pengisian pelanggaran
yang dilakukan oleh siswaSiswa
dapat melihat catatan pelanggaran
yang pernah dilakukanrujuan dari
penelitian ini adalah menghasilkan
suatu sistem yang dapat digunakan
untuk memonitoring pelanggaran
kedisiplinan siswa SMK pada SMK
Negeri 1 Madiun Manfaat dari
penelitan  ini  adalah  untuk
mengembangkan sistem yang sedang
berjalan, yang sebelumnya manual

menjadi  berbasis komputerisasi.
Dengan kata lain, penulis membuat
suatu sistem baru untuk

menggantikan sistem lama yang
sudah ada agar dapat meningkatkan
pengawasan kedisiplinan siswa SMK
Negeri 1 Madiun

II. TINJAUAN PUSTAKA

Sistem Pendukung Keputusan

Sistem  pengambilan  keputusan
menurut Gorry Dan Scout Morton
adalah sistem berbasis komputer
interaktif, yang membantu para
pengambil keputusan untuk
menggunakan data berbagai model
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untuk memecahkan masalah-masalah
yang terstrukturt

Metode Forward Chaining

Forward chaining merupakan metode
inference yang melakukan penalaran
dari suatu masalah kepada solusinya,
karena inference dimulai dengan
informasi yang tersedia dan baru
konklusi yang diperoletf!

Kedisiplinan

Kedisiplinan berasal dari kata
disiplin yang mendapat awalan ke
dan akhiran —an menurut kamus
besar Bahasa Indonesia disiplin
mempunyai arti  ketaatan dan
kepatuhan pada aturan, tata tertib dan
lain sebagainyd®

Rekayasa Perangkat Lunak —

Model Waterfall
Rekayasa perangkat lunak adalah
sebuah disiplin dimana dalam

menghasilkan perangkat lunak bebas
dari kesalahan dan dalam pengiriman
anggaran dapat tepat waktu serta
memuaskan keinginan pemaléi.

Uji Coba — Blackbox Testing

Blackbox  Testing merupakan
sebuah metode yang digunakan
untuk menemukan kesalahan dan
mendemonstrasikan fungsional
aplikasi saat dioperasikan, apakah
input diterima dengan benar dan
output yang dihasilkan telah
sesuai dengan yang diharapkan.
Andorid

Android adalah sebuah sistem
operasi untuk perangkatmobile
berbasis Linux yang mencangkup
sistem operasi, middleware, dan
aplikasi. Android merupakaropen
source platform, sehingga
pengembang dapat dengan bebas
untuk mengembangkan aplikasi ini.
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Tidak perlu mengeluarkan biaya
lisensi atau biaya royafff.

Bahasa Pemograman Java

Bahasa pemrograman Java awalnya
bernama bahasa pemrograman Oak.
Tujuan pembuatan bahasa
pemrograman Java adalah untuk
meningkatkan kemampuan bahasa
pemrograman C++ sehingga mampu
berjalan di atas berbagailatform
perangkat keras dan perangkat lunak
(sistem operasi) yang berbéda.

PHP

PHP merupakan secara umum
dikenal sebagai bahasaript yang
membuat dokumen HTML secaoa

the fly yang dieksekusi di server web,
dokumen HTML vyang dihasilkan
dari suatu web aplikasi bukan
dokumen HTML yang dibuat dengan
menggunakan editor teks atau editor
HTML, dikenal juga sebagai bahasa
pemrogramaserver side.’®

MySQL

MySQL adalah sebuah perangkat
lunak sistem manajemen basis data
SQL (bahasa Inggris: database
management system) atau DBMS
yang multithread, multi-user, dengan
sekitar 6 juta instalasi di seluruh
dunia. MySQL AB membuat
MySQL tersedia sebagai perangkat
lunak gratis di bawah lisensi GNU
General Public License (GPL), tetapi
mereka juga menjual dibawah lisensi
komersial untuk kasus-kasus dimana
penggunaannya tidak cocok dengan
penggunaan GPY.

JSON

JSON (JavaScript Object Notation)
adalah format pertukaran data yang
ringan, mudah dibaca dan ditulis oleh
manusia, serta mudah diterjemahkan
dan dibuat (generate) oleh komputer.
JSON merupakan format teks yang
tidak bergantung pada bahasa
pemprograman  apapun  karena
menggunakan gaya bahasa yang
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umum digunakan oleh programmer
keluarga C termasuk C, C++, C#,
Java, JavaScript, Perl, Python dlIl.
Oleh karena sifat-sifat tersebut,
menjadikan JSON ideal sebagai
bahasa pertukaran-datd.

Unified Modelling Language

Unified Modelling Language
(UML) adalah sistem arsitektur
yang menggunaka@bject Oriented
Analysis Design dengan
menggunakan satu bahasa yang
konsisten untuk menspesifisikan,
memvisualisasikan, membangun, dan
mendokumentasikan obyek — obyek
dari sebuah sistensoftware untuk
memodelkan bisnis dan
komponennya™!

[ll. METODOLOGI

PENELITIAN
Bahan Penelitian
Bahan atau materi yang diperoleh
dari tempat tempat penelitian SMK
Negeri 1 Madiun, meliputinformasi
seputar kegiatan belajar mengajar,
tata tertib sekolah, dan dokumentasi
pelanggaran siswa SMK N 1
Madiun
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Prinsip Penelitian

Merumuskan Masalahl

Pengumpulan Data w

Merancang Aplikasi. l

Pengujian Sistem :
Black box testing

Aplikasi : Sistem Pendukung
Keputusan Monitoring
Kedisiplinan Siswa SMK

Gambar.1 Alur Prinsip Penelitian

Metode Penelitian

Metode Pengumpulan Data

Untuk pengumpulan data-data yang
diperlukan mengenai pengawsasan
kedisiplinan siswa di SMK Negeri 1
Madiun, menggunakan tiga metode
yaitu sebagai berikut: Wawancara ,
Observasi, Studi Pustaka

Desain Penelitian

Menetapkan tema dan  Judul
Penelitian. Mengidentifikasi dan
merumuskan maslah pada objek
penelitian.  Menentukan  tujuan
sebagai suatu acuan yang diperoleh
setelah penelitian selesai.
Mengimplementasikan hasil akhir

dari penelitian pada objek yang
diteliti. Membuat suatu kesimpulan
tentang hasil akhir dari penelitian

Metode Pembuatan Perangkat
Lunak :

Metode perangkat Ilunak yang
digunakan  yaitu = menggunakan
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Metode System Development Life
Cycle (SDLC) Model Waterfall.
Langkah-langkah yang digunakan
yaitu :

Analisa Keburhan
‘ 4L

Desain Sistem

Penilsan

Kode Pogram ‘ \

Pengugian Program. ———

L]

Pencrapan Prograth
‘ (lan

Pemelharaan

Gambar.2 Proses Permodelan
Waterfall

1. Analisis Sistem

Bukn Kredit Point

% (

Slawa Guru B

Catatan Pelanggaran ¥

Gambar.3
Diagram Use Case Yang Berjalan
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Analisis Sistem Berjalan
Secara kesuluruhan, sistem berjalan

kegiatan monitoring kedisiplinan
siswa SMK Negeri 1 Madiun
berjalan secara manual. Guru

melaporkan siswa yang melakukan
pelanggaran ke bagian Bimbingan
Konseling. Guru Bimbingan
Konseling akan memanggil siswa
yang dilaporkan. Lalu siswa akan
diberi point pelanggaran. Proses
tersebut membutuhkan waktu yang
lama, sehingga tidak efektif dan
efisien dalam memberi sanksi dan
efek jera terhadap siswa.

Evaluasi Sistem Berjalan
Berdasarkan analisis terhadap sistem
monitoring kedisiplinan pada SMK
Negeri 1 Madiun, maka dapat
diidentifikasi beberapa kekurang.
Adapun kekurangan yang dimiliki
oleh sistem yang sedang berjalan
adalah sebagai berikut

Proses penyampaian informasi
tentang pelanggaran kedisiplinan
dilakukan di ruang atau kantor guru
bimbingan konseling

Proses pencatatan  pelanggaran
kedisiplinan hanya dapat dilakukan
secara langsung di ruang atau kantor
guru bimbingan konseling

Lamanya proses pengambilan
keputusan terhadap pelanggaran
yang dilakukan oleh siswa.

Tidak adanya pengawasan
pelanggaran yang dilakukan oleh
guru pengajar yang lain
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IV.HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

Prosedur Sistem Usulan
ProsedurLogin
Pengguna menjalankan
monitoring siswa.
Pengguna diminta untuk mengisi
username dan password yang sudah
diberikan oleh Bagian Sistem
Informasi SMK Negeri 1 Madiun.
Setelah pengguna berhasil login,
pengguna dapat mengakses menu
selanjutnya.

Prosedur Melaporkan Pelanggaran
Pengguna menjalankan aplikasi
monitoring siswa yang sudah
terinstall di Smartphone. Pengguna
melakukarogin terlebih dahulu.
Setelah  login, aplikasi  akan
membuka menu pencarian siswa dan
memasukan nama siswa yang
melanggar serta memilih jurusan dan
kelas siswa.

Sistem akan melakukan pencarian
dari data yang di isi oleh Pengguna.
Apabila data yang di isi ada dalam
database, maka akan ditampilkan
data lengkap dari Siswa yang dicari.
Lalu pengguna mengisi data
pelanggaran siswa dengan memilih
jenis pelanggaran dan mengisi
tempat kejadian pelanggaran.
Prosedur  sistem pendukung
keputusan monitoring siswa

Setiap pelaporan yang dilakukan oleh
Pengguna, data akan disimpan dalam
database dan sistem melakukan
akumulasi point pelanggaran siswa.
Apabila point pelanggaran siswa
sudah mencapai batasan tertentu
terhadap sanksi yang berlaku di
SMK Negeri 1 Madiun, aplikasi akan

aplikasi
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memberikan pemberitahuan kepada
bagian Bimbingan Konseling (BK)
melalui aplikasi monitoring siswa.

Guru BK melakukan tindakan
lanjutan terhadap Siswa yang
melakukan pelanggaran.

Prosedur Algoritma  Forward
Chaining

Terlebih dahulu dibuat

pengelompokan jenis pelanggaran
yang berhubungan dengan point
pelanggaran dan sanksi pelanggaran.
Dari jenis sanksi pelanggaran yang
ada dibuatkan kode disetiap
pengelompokan berdasarkan jumlah
point

Perhitungan  point  pelanggaran
ditentukan berdasarkan akumulasi
point pelanggaran-pelanggaran yang
dilakukan awah ini merupakan rule-
rule untuk keputusan dari monitoring
pelanggaran siswa seperti pada

Tabel .1

Rule Keteranga

S1 Pika jumlah poin
pelanggaran >=35 po

S, Pika jumlah poin
pelanggaran >=50 po

Ss Pika jumlah poin
pelanggaran >=75 po

S, Pika jumlah poin
pelanggaran >=85 po

S5 Pika jumlah poin
pelanggaran >=100 po

Sistem Pendukung Keputusan Monitoring......... (Eko Sumitro, Marhaeni, Asep Yuyu) 6
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Prosedur Sistem Usula

T
;C(EK[EITI:) —

winclides ‘

Data Feraturan

Laporan PelangQM 5<
/

A Profile Siswa
f dincluden
I T T

Siswa

! eitend:

N

Log Qut

Gambar 4 Use Case Diagram

ulai

i Inputpelangzaran :

Hitungjumlah
point pelangearan

Cak kondisi
jumlsh point

¥a

Proses sanksi Tidak

Output list pelanggaran
dan sanksi

Salasai

Gambar 5 flowchart Algoritma Forward
Chaining

Sistem Pendukung Keputusan Monitoring......

Analisis Sistem Usulal

Perancangan sistem perangkat lu
dianalisis dengan menggunak
diagram use case serta dilanjutkai
dengan model desain. Anali
digunakan untuk pemetaan av
mengenai perilaku yang diisyaratk

sistem aplikasike dalam eleme
@ Guru Pengajar

elemen permodelan.

Perancangan Sister
Activity Diagram Login User

Aktor Sistem Database

WMenampilkan Splase Screen

Membuka Aplikasi

Menampilkan Halaman Login

Cek Username dan Password

Gambar 6 Activity Diagram Login
User

Activity Diagram Lapor
Pelanggaran Siswa

Aldor Sistem Database

[ Login er |
{ )
e
|
l Masuk Halaman Akses lser “

Masu halaman Cari SIM]
|
!

. A
i"'““‘ nama siswa serta pilih jurusan dan hla!r T —
{ e o’ T —'T Data Siswa ‘
Tidak \ ,/ )
‘ Pilh Sista ‘b
r—f— [ Menampilkan Data Peraturan..| [ DotaPeraturan |
A J L
Input Pelanggaran Siswa), . F
. N ‘

Gambar 7 Activity Diagram Lapor

Pelanggaran Sisw
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Activity Diagram Profile Siswa a. ClassDiagram

SplashSereen

Acar Sitem Daabase

+run()- void

Login User

Masuk Halaman Akses User
/
Ye
Masuk halaman Cari Siswal A//;%\ i Data Sisvia
N / _:]

Tidak

LoginActivity
+inputUsemame: String
+inputPassword: String
2 +loginErrorhlsg: Stiing
+anClck() woir +spinner_level: String
+onCreats): void =

+onClick(): void

+onCreat) void

AboutActivily

CariSiswa

( ilkan Profile Slswa fnamasisua. Sing ChangcPassword

l +spinnerJurusan: string
+spinnertelas: String +passwnrdl ama- String
+paswwordBan String

+onCreate(): void

+onCreateOptionsMenu(): boolean +onClick(): void
s +onttemSelected(): void +nnCreate() void
1& +anhlothingSslect ) v

+onOptionsliemSalected(). boolean

LaporPelanggaran

+namaSiswa String
+jurusan: Sting
+lelas: String
+pelanggaran: String

Gambar 8 Activity Diagram i
. . 4 pa_t Strng
Profile Siswa fffg‘u;;ftfmn

+onCreate() void

Activity Diagram Ganti Password
[ Siom Dadae Gambar 10Class Diagram

Squence Diagram SplashScreen

interaction Sequznceliagram_SpleshSzcreen )

SpalshScreen

Logln User

Hlasuk Halaman Akses User

Pilib Menu Password 8 Henampilkan Data User

v 1 onCrealeiBundle savedinstaiceState

Simpan Data Password Daru

Ubah Password |

J

Gambar 9 Activity Diagram Ganti Gambar 11 Sguence Diagram
Password SplashScreen
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Squence Diagram LoginActivity Squence Diagram ReportOffense
dan LaporPelanggarar

interaction Sequenceliagram Logindctivty !

intaraction SaquenceDiagram_ReportOfiense dan LaporPelanggaran )

' |
3 onCriate(Bundle savedinstanteState)

' - 4 onLemenEunme saielnstancy Siam
2 onCreate Bundle smednatince S : i ? U
I3 ‘ | .

rL 3 : ; 5 onClckView) |

T
! ; ) ; 1 ¢
, ; § - onCreate(Bundle savelnstanceState)
3 onClicViesies; : ; ; |
L ; ; i 1 T
:< .................... bessseer s l.:
] 1 1 T Wessage ' H

"

USE[ SplaShSCIEEH Logmﬂmmw LoginGuruActivity | | ReportOffense HasilCari ‘ LaporActivity LaporConlinm\cliviryl
E E 1 onCreate :
| | ]

1 onCreateiBunde savednstznceStats T

|
3
|
|

Gambarl2 Sguence Diagram

LoginActivity
Gambar 14 Squence Diagram Report
Squence Diagram AboutActivity Offense danLaporPelanggarar
ireradonSecelagan Mndhey Squence Diagram ChangePassword
intetactionSequenceDiagram_ChangePasswmd)
e Syt ueen Logictity | | Moutedy

LoginGuruActivity GantiPassword

1 :EnnCreate(EundIe savednstancesgﬁ

0 ool

!

1 e st
4 leseBinde etz

Gambar 13 Squence Diagram
AboutActivity

Gambar 15 Squence Diagram
ChangePassword
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Deployment Diagram
Hendghon e e
Hly e
o itin Reispinen S
ly

Gambar 16 Deployment Diagram

Physical Data Model

Jougmt 1
Iy

Oran ARCHIR(S)
s esninVARCHIR(1)
VinsnWRCHR)

Ousgmane VRCHAR()
s VICHAR(E)
Ogins (Y
thun sk WRCHAR(1) -|------““"
Oraring RCHACY) \
Yirgen Y }
Vet }
\
[
[

!

1

T f
Jimsa Y Jiels ¥
gy iy
hnde jonsen ARCHA(S) Ol
O fngzn VACHR(2) »

)

L 1/ —— 4

Gambarl7 Physical Data Model

Sistem Pendukung Keputusan Monitoring.

Tampilan Program
Tampilan Splash Screen

) SMKN 1 MADIUN

Gambar 18 Tampilan Splash
Screen

Halaman Login

e Y du
/i offse TS ‘
Qi siwa T  reguon
nena g WACHR(E) A HanT)
s URCHR(Y) [m—
Olds () Opint NT() i
O pénggaran VRCHAND)
O péap WACHRLY) >|———1‘ —_—
e DATE |
St 1) |
- |
‘ : Lngm‘
‘ Janlg ¥ o
L iy
‘L——-l Ot sig TET
Opant Y
TJate 1 ’
)
nama VARCHAR(39)
 pelean RCHAR(S)
 tgenane VARCHAR( )
O passhord FRCHIR(1)
4
Gambar 19 Halaman Login
........ (ERo Sumitro, Marhaeni, Asep Yiyu) 10
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Halaman Menu Cari Siswa

R © ¢

Pencarian Siswa

Nama Siswa

ACHRUL SYABAN]

Jurusan

Teknik Geamatika v

Kelas

10 v

Cari Siswa

Jurnal ReRayasa Informasi, Vol. 5, No.1, April 2016

Gambar 20 Halaman Menu Cari Siswa

Halaman Hasil Cari Siswa

A w938

BN I

ACHRUL SYABAN
Telinik Geomatika
10

Laki-{aki

A

XY

Hardwiare Buttons

ABO A

Gambar 21 Halaman Hasil Cari Siswa

Sistem Pendukung Keputusan Monitoring

Menu

Halaman
Pelanggaran

PRI

ACHRUL SYABANI

Nama Siswa
Jenis Kelamin : LakHaki
Jurusan  : Teknik Geomatika
Kelas 0

Jumlah Point = 20

Pelanggaran

Siswa tidak mengikuti kegialan per

| Tempat

ARKI

Simpan

Pelanggaran

Menu

Halaman
Pelanggaran

ACHRLUL SYABANI
Teknik Geomatlka

Sigwa terlambat masuk kelas / menglkuti
legiatan pembelajaran

5
2016-02-04
kantin

AKBAR EKO KURNIAWAN
Teknik Geomatlka

Berbuat zina
00
WE02-04
WC
dikeluarkan

ambar 23 Halaman MenuHistory

Pelanggaran

(Eko Sumitro, Marhaeni, Asep Yuyu)

Gambar 22 Halaman Menu Lapor

TR o °

Lapor

History
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V.SIMPULAN DAN SARAN

Simpulan

Dari hasil uraian pembahasan di atas
maka dapat disimpulkan bahwa :
Dengan aplikasi Sistem Pendukung
Keputusan Monitoring Kedisiplinan
Siswa SMK yang diimplementasikan
pada mobile smartphone berbasis
android sangat efektif. Informasi
tentang jenis pelanggaran dapat
diinformasikan dengan baik.
Peraturan terdapat beberapa jenis
tingkatan pelanggaran. Point tingkat
pelanggaran terendah yaitu sebesar 5
point. Point tingkat pelanggaran
sedang yaitu sebesar 50 point. Dan
point tingkat pelanggaran tertinggi
yaitu sebesar 100 point. Jenis sanksi
pelanggaran terdiri dari 5 sanksi
dengan besar point tertentu. Besar
point untuk sanksi peringatan ke-1
sebesar 35 point. Point untuk sanksi
peringatan ke-2 sebesar 50 point.
Point untuk sanksi pemanggilan
Orang Tua sebesar 75 point. Point
untuk sanksi skorsing sebesar 85.
Dan point untuk sanksi dikeluarkan
sebesar 100. Sanksi akan otomatis

ditentukan ketika pelaporan
pelanggaran berlangsung.

Saran

Adapun beberapa saran yang dapat
disampaikan  berkaitan  dengan
penelitian ini yaitu: Untuk
memudahkan proses monitoring
kedisiplinan siswa SMK kedepannya
diharapkan aplikasi ini  dapat

disosialisasikan kepada semua pihak
sekolah yang terkait. Aplikasi dapat
dikembangkan dengan penambahan
fitur-fitur  untuk  memaksimalkan
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hasil dari monitoring pelanggaran
siswa.
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