E-ISSN 2685-8231 dan p-ISSN 2252-7354 Jurnal Rekayasa Informasi, Vol. 11 No.2 ORtober 2022

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI TABUNGAN SISWA MENGGUNAKAN
METODE RAD (RAPID APPLICATION DEVELOPMENT )BERBASIS WEB

Dwipa Handayani', Hendarman Lubis 2
Jurusan Informatika, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya3
E-mail :dwipa.handayani@dsn.ubharajaya.ac.id1), hendarman.lubis@dsn.ubharajaya.ac.id

ABSTRAK

Tabungan merupakan salah satu dari berbagai macam produk perbankan yang paling banyak
diminati olen masyarakat, mulai dari kalangan pelajar, kalangan pengusaha, dan masyarakat
umum lainnya. Metode pengumpulan data yang digunakandalam penelitian ini, yaitu observasi,
wawancara, studi pustaka, studi literatur, kuisioner, dan metode pengembangan sistem. Metode
pengembangan sistem yang digunakan dalam pengembangan aplikasi media pembelajaran untuk
melatih motorik anak berkebutuhan khusus berbasis android adalah metode RAD (Rapid Application
Development). Pengujian fungsional sistem dilakukan menggunakan black box testing. Dengan
dilakukannya pengembangan sistem informasi tabungan siswa, mempermudah guru dalam proses
transaksi siswa menabung maupun penarikan tabungan siswa sehingga mengurai resiko kerusakan
ataupun kehilangan.

Kata Kunci: Rapid Aplication Development, Sistem Informasi, Siswa, Tabungan,web

ABSTRACT

Savings is one of the various kinds of banking products that are most in demand by the public, ranging
from students, entrepreneurs, and the general public. Data collection methods used in this study,
namely observation, interviews, literature study, literature study, questionnaires, and system
development methods. The system development method used in the development of learning media
applications to train the motoric skills of children with special needs based on Android is the RAD
(Rapid Application Development) method. System functional testing is done using black box testing.
With the development of a student savings information system, it is easier for teachers to process student
savings transactions and withdrawals of student savings so as to reduce the risk of damage or loss.
Keywords: Rapid Application Development, Information Systems, Students, Savings, web
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I. PENDAHULUAN

Tabungan Siswa ini merupakan program untuk
siswa siswi agar melatih untuk berhemat
dengan menyisikan sebagian uang jajannya
untuk ditabung disekolah. Bagi siswa yang
menabung kepada wali kelas dan setiap uang
yang ditabung oleh siswa ke wali kelas dan
dicatat dibuku tabungan. Buku Tabungan yang
digunakan  untuk alat/bukti  transaksi
penyimpanan uang antara nasabah dengan
pihak yang menyediakan jasa penyimpanan
uang. Dan siswa yang ikut menabung sewaktu-
waktu bisa diambil jika diperlukan dan juga
diambil ketika kenaikan Kkelas. Tabungan
Siswa ini sangat bermanfaat untuk siswa/siswi
agar dapat berhemat. Anak- anak cenderung
akan dapat menambah saldo
tabungannyaKemampuan  Motorik  halus
adalah tingkatan perkembangan yang harus
dimiliki oleh setiapanak pada masing-masing
perkembangannya, Upaya Yyang dapat
dilakukan adalah melalui media pembelajaran
yang mudah diterima si anak dan pengenalan
studi dengan cara yang menyenangkan.

Il. TINJAUAN PUSTAKA

Penelitian ini diambil dari berbagai hal yang
berkaitan dengan teori rancang
bangun.Penelusuran dilakukan melalui
berbagaisumber baik itu internet maupun studi
literatur. Berdasarkan penelusuran diatas,
didapat beberapa pendapat tentang teori yang
berkaitan dengan perancangan aplikasi, yaitu
yang pertama penelitian dengan melakukan
penelitian mengenai “ Perancangan Program
Aplikasi Tabungan Menggunakan Server
Nginx” Hasil penelitian adalah berdasarkan
hasil uji coba dengan menggunakan metode
Research & Development dapat Diketahui
bahwa metode ini dapat diterapkan dalam
Aplikasi untuk Membangun Sistem Informasi
Pengolahan Data Tabungan Siswa Berbasis
Web. ( Deilet2019 )

Penelitian selanjutnya adalah mengenai
“Perancangan Sistem Informasi Tabungan
Siswa Menggunakan Metode RAD Berbasis
Web* guna menerapkan perancangan tersebut
maka digunakan metode mengumpulkan data,
melakukan perencanaan sistem dan alur
aplikasi serta perencanaan tampilan aplikasi.
Aplikasi Tabungan Siswa khusus dibangun
menggunakan  software  Eclipse  ADT,
SDKdan Mozilla Firefox.
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I11. METODELOGI PENELITIAN

RAD adalah sebuah model perkembangan
perangkat lunak sekuensial linier yang
menekankan pada siklus perkembangan cepat
menggunakan pendekatan konstruksi berbasis
komponen. Sehingga jika kebutuhan dipahami

dengan baik, maka sistem fungsional yang
utuh dapat diselesaikan dalam waktu + 60-90
hari.

Alasan kenapa harus menggunakan metode
RAD, adalah:

1. Menggunakan RAD untuk
mendapatkan suatu desain yang dapat
diterima oleh konsumen dan dapat
dikembangkan dengan mudah.

2. Menggunakan RAD untuk
memberikan batasan-batasan pada
suatu sistem supaya tidak mengalami

perubahan.
3. Menggunakan RAD untuk
menghemat  waktu, dan kalau

memungkinkan bisa menghematbiaya
serta menghasilkan produk yang
berkualitas.

Fase dalam RAD dibagi menjadi 4 bagian
yaitu:

1. Fase Perencanaan syarat-syarat

2. Fase desain pengguna

3. Fase konstruksi

4. Fase pelaksana
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UserDesign

Desain Penelitian
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Requirements
Planning

Desain penelitian dalam merancang sistem aplikasi tabungan siswa berbasis web dapat

dijelaskan pada gambar berikut ini:

| Mengumpulkan bahan
yang di butuhkan

Metode Pengembangan RAD: i Metode Pengumpulan Data:
1, Perencanaan Syarat , e ‘ 1.Observasi
(Requirements Planning) 7;; Data Penelitian ‘L— 2,Studi Pustaka
2.Desain Pengguna 3, Wawancara
(User Design) . 4, Angket/Kuisioner
3. Konstruksi ,
(Construction) , :
4, Pelaksana \ Pengembangan Sistem ‘
(Implementasi)

\ly/

l Pengembangan Sistem \

Gambar 3.11.Desain Penelitian di SD Pekayon Jaya 01 Kota Beka

1V, HASIL & PEMBAHASAN

Penelitian ini dilakukan untuk merancang
suatu  pengembangan  sistem informasi
tabungan siswa berbasis web yang

1. Usecase Diagram
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nantinya berupa sebuah aplikasi sisteminformasi
berbasis web yang dapat digunakan oleh para
guru dan orang tua akan diterapkan kepada
siswa - siswa.
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USE CASE

e

TAMBAH SISWA

TAMBAH GURU

TRANSAKSI
MENABUNG

TRANSAKSI

PENARIKAN

RIWAYAT
TRANSAKSI

-

GURU

WALI MURID

AN

2. Sequence Diagram

A

; PILIH TRANSAKS] TAMPILAN
l SRV || DANIE0ARY I | TRANSAKSI | | MENABUNG I DATA

i
1 HALAMAN DASHEOA

)

H H

H H

2 PILH ' :
TRANSAKS! : :

H 3 PILH TRANSAKS! |
i MENABUNG |

4 MENAMPILKAN

SISWA

FORM TRANSAKSI
MENABUNG

SIMPAN |

MENABUNG I

L8 PLHMENABUNG |

7 INPUT NOMINAL UANG

6 - MENAMPILKAN
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3. Activity Diagram

GURU SISTEM
Pilih Menu e Halaman
Transaksi Dashboard
Pilih » | Menampilkan
Transaksi Menabung Daftar Siswa

|

v

. Menampilkan
>
Pilih Menabung Form Menabung

v

Input Menabung > Simpan

Tampilan Antar Muka

Tampilan Luar Aplikasi User
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4. Tampilan Menu Input Menabung

[ JE8
Gambar 4.23. Tampilan Luar Aplikasi User Gambar 4.26. Tampilan Input Menabung
2. Tampilan Beranda Aplikasi User 5. Tampilan Menu Penarikan
{ ﬁ,,,,,%‘ TABUNGAN SISWA
SDN PEKAYON JAYA 1 ¢
—— KOTA BEKAS =
[ Posihes
B
2 Rp9000,: Rp34000,-
Gambar 4.24. Tampilan Beranda Aplikasi
User Gambar 4.27. Tampilan Menu Penarikan
3. Tampilan Aplikasi Menu Data Siswa 6. Tampilan Riwayat Transaksi Siswa
o]
o
oo =
. -
i
Gambar 4.28 Tampilan Riwayat Transaksi
Gambar 4.25. Tampilan Menu Siswa Siswa
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V. PENUTUP

KESIMPULAN

Berdasarkan  hasil pembuatan  laporan
pengembangan aplikasi perancangan sistem
informasi tabungan siswa dengan metode.
RAD (Rapid Application Development)
berbasis web untuk membantu para guru,
siswa dan orang tua. Aplikasi ini dapat
dikembangkan lebih inovatif dan kreatif, agar
tampilan pada aplikasi ini terlihat lebih
menarik bagi para pengguna dan diharapkan
penambahan menu terbaru serta penambahan
fitur notifikasi ketika wali murid mengirimkan
uang untuk menabung dengan transfer melalui
rekening pada pengembangan selanjutnya
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