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ABSTRAKSI  
Perkembangan informasi, komunikasi dan teknologi pada dunia pendidikan dapat diterapkan untuk 

mengolah data administrasi dan pembayaran siswa khususnya di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) 

Negeri 1 Ciomas. Perancangan sistem informasi administrasi dan pembayaran memudahkan orang tua 

dalam melakukan pembayaran dan memperoleh informasi yang dibutuhkan dengan menggunakan 

layanan internet. Penggunaan layanan internet dalam lingkungan sekolah sangat dibutuhkan untuk 
mengenalkan profil sekolah ke masyarakat luas sehingga masyarakat dapat dengan mudah 

mendapatkan informasi mengenai sekolah, mempercepat serta mempermudah pengolahan data yang 

dapat diinput dimana saja dan kapan saja karena adanya akses internet. Dengan menggunakan RAD 

sebagai metodologi penelitian dan analisis menggunakan Data Flow Diagram, Flowmap, Flowchart, 

dengan bahasa pemrograman PHP,  MySQL dan Dreamweaver. Hasilnya berupa sistem informasi 

administrasi dan pembayaran yang memudahkan orang tua untuk dapat mengakses sendiri secara 

online dan membuat pihak sekolah menjadi mudah dalam mencari data dan membuat laporan data 

pembayaran. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Administrasi, Pembayaran, Data Flow Diagram, Flowmap 

 
ABSTRACT  
The development of information, communication and technology in the world of education can be 

applied to process administrative data and student payments, especially in Vocational High Schools 

(SMK) Negeri 1 Ciomas. The design of administrative and payment information systems makes it easier 

for parents to make payments and obtain the information needed by using internet services. The use of 

internet services in the school environment is needed to introduce the school's profile to the wider 

community so that people can easily get information about schools, speed up and simplify data 

processing that can be input anywhere and anytime because of internet access. By using RAD as a 
research methodology and analysis using Data Flow Diagrams, Flowmaps, Flowcharts, with 

programming languages PHP, MySQL and Dreamweaver. The result is an administrative and payment 

information system that makes it easier for parents to be able to access themselves online and makes it 

easy for schools to find data and make payment data reports. 
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1. PENDAHULUAN 

 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) 

adalah salah satu pilihan jenjang pendidikan 

menengah kejuruan pada pendidikan formal di 

Indonesia setelah lulus Sekolah Menengah 

Pertama (SMP). Sekolah Menengah Kejuruan 

(SMK) di tempuh dalam 3 tahun mulai dari 

kelas 10 sampai kelas 12. 

Perkembangan informasi, komunikasi 

dan teknologi pada dunia pendidikan dapat 

diterapkan untuk mengolah data meliputi 
administrasi dan pembayaran siswa yang ada 

di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 

1 Ciomas. Selain itu penggunaan layanan 

internet dalam lingkungan sekolah sangat 

dibutuhkan untuk memperkenalkan profil 

sekolah ke masyarakat luas, sehingga 

masyarakat dapat dengan mudah mendapatkan 

informasi mengenai sekolah, mempercepat dan 

memudahkan pengolahan data yang dapat 

diinput dimana saja dan kapan saja. SMK 

Negeri 1 Ciomas dalam melakukan 

pengolahan data masih menggunakan cara 

manual dengan menggunakan kertas ataupun 

formulir untuk akhirnya menjadi sebagai arsip 

sekolah, sehingga pengolahan data 
memerlukan waktu yang cukup lama. 
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Untuk meningkatkan dan 

mengembangkan pelayanan di SMK Negeri 1 

Ciomas, bagaimana membuat perancangan 

sistem informasi administrasi dan pembayaran 

pada SMK Negeri 1 Ciomas. 
 

 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 

a. Pengembangan Perangkat Lunak 

Metodologi yang dipergunakan di 

dalam penelitian ini menggunakan RAD 

(Rapid Application Development). Metode 

yang menggunakan pendekatan iteratif dan 

inkremental, tetapi lebih menekankan pada 

tenggat waktu dan efisiensi biaya yang sesuai 

dengan kebutuhan. 
 

 

Gambar 1. RAD Metodologi 

 

Gambar 1 menjelaskan mengenai 

metodologi penelitian yang digunakan yaitu 

RAD, terdiri dari perencanaan kebutuhan, 

rancangan pengguna, konstruksi dan cutover. 

Semua pihak, baik pelanggan maupun 

pengembang, terlibat secara aktif dalam setiap 

proses hingga hasil dapat tercapai. 

Tahap pertama mengidentifikasi tujuan 

yang langsung diiringi dengan komunikasi dan 
perancangan, seluruh pihak terlibat aktif dalam 

setiap perumusannya. Tahap kedua masih 

melibatkan semua pihak, yaitu proses 

mendesain sistem atau perangkat lunak sesuai 

kebutuhan. Pelanggan atau pengguna ikut 

terjun dalam menguji coba perangkat lunak. 

Perbaikan pun langsung diterapkan jika 

pengguna menemukan kesalahan. 

Ketika pengguna terpuaskan dengan 

desain perangkat lunak, setelah melalui 

berbagai perbaikan, barulah proses kerja 

menginjak pada tahap terakhir, yaitu 
implementasi. Desain perangkat lunak mulai 

diterjemahkan dalam bahasa mesin dan bisa 

digunakan. 

 

b. Metode Pengumpulan Data 

1) Observasi 

Pengumpulan data dengan melakukan 

pengamatan, dan pencatatan secara 

langsung terhadap kegiatan di SMKN 

1 Ciomas Bogor khususnya tentang 

Sistem Informasi Administrasi dan 
Pembayaran. 

 

 

2) Wawancara 

Merupakan teknik pengumpulan data, 

berita, fakta, dan informasi di 

lapangan yang prosesnya bisa 

dilakukan dengan cara menanyakan 
langsung kepada pihak-pihak yang 

bisa memberikan informasi mengenai 

masalah yang sedang di teliti atau 

secara tidak langsung seperti 

pengumpulan data dengan cara 

melakukantanya jawab dan tatap 

secara langsung dengan karyawan 

yang mengurus administrasi dan 

pembayaran. 

3) Studi Pustaka 

Menghimpun informasi yang relevan 

dengan topik dan masalah yang akan 
atau sedang di teliti untuk 

memperoleh data dengan literatur 

yang berisi teori-teori yang berkaitan 

dengan permasalahan yang di bahas 

atau sebagai sumber data termasuk 

data publik dan data yang berasal dari 

internet, dan dokumen-dokumen 

perusahaan. 

 

c. Sistem Berjalan 

Analisa sistem diperlukan untuk 
memenuhi kebutuhan akan data dan prosedur 

suatu sistem yang sedang berjalan yang 

diharapkan dapat diusulkan perbaikan. 

a) Data Flow Diagram (DFD)  

1. Diagram Konteks Sistem Berjalan 

 
 

Gambar 2. Diagram Konteks Sistem 

Berjalan 

 

2. Diagram Nol Sistem Berjalan 

 

 

Gambar 3. Diagram Nol Sistem Berjalan 
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b) Flowmap Sistem Berjalan 

Flowmap merupakan data dalam bentuk 

dokumen atau formulir dalam suatu sistem 

informasi yang merupakan suatu aktifitas yang 
terkait dalam hubungannya dengan kebutuhan 

data dan informasi proses dokumen ini terjadi 

dengan entitas di luar sistem. Flowmap sistem 

informasi pembayaran dan administrasi pada 

SMK Negeri 1 Ciomas  : 

 

 
Gambar 4. Flowmap Sistem Berjalan 

 

d. Perancangan Sistem 

a) Data Flow Diagram 

1. Diagram Konteks Sistem 

Usulan 

 

 
Gambar 5. Diagram Konteks Sistem Usulan 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Diagram Nol Sistem Usulan 

 

 
Gambar 6. Diagram Nol Sistem Usulan 

 
 

b) Flowmap Sistem Usulan 

 
Gambar 7. Flowmap Sistem Usulan 

Administrasi Dan Pembayaran 
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c) Flowchart 

 

 
Gambar 8. Flowchart Login 

 

Gambar 8 menunjukkan flowchart login 

digunakan untuk masuk ke dalam program. 

 

d) Perancangan Tampilan Input Dan 

Output Program 

a. Rancangan Tampilan Halaman 

Home 

 
Gambar 9. Rancangan Tampilan Halaman 

Home 

 

b. Rancangan Tampilan Login User 

 
Gambar 10. Rancangan Tampilan Login 

User 

 

c. Rancangan Tampilan Data 

Pembayaran 

 
Gambar 11. Rancangan Tampilan Data 

Pembayaran 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

1. Tampilan Menu Utama, Menu Input 

dan Output Program 

a. Tampilan Halaman Home 

Merupakan tampilan awal pada 

program Sistem Informasi 

Administrasi dan Pembayaran pada 

SMKN 1 Ciomas. 

 

 
Gambar 12. Tampilan Home 

 

Gambar 12 menunjukkan halaman home dari 

sistem. 

 

b. Tampilan Halaman Login 

 

 
Gambar 13. Tampilan Halaman Login 

Gambar 13 menunjukkan halaman login 
pengguna sistem. 
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c. Tampilan Halaman Data 

Pembayaran 

 

 
Gambar 14. Halaman Data Pembayaran 

Gambar 14 menunjukkan halaman yang 

digunakan admin untuk menampilkan laporan 

data pembayaran. 

 

 

4. SIMPULAN 

 Simpulan yang dapat diberikan dari  

perancangan sistem informasi administrasi dan 

pembayaran menggunakan PHP,  MySQL dan 

Dreamweaver, sehingga tidak akan terjadi 

komplain dari pihak orang tua siswa, karena 

mereka dapat mengakses sendiri secara online 

dan membuat pihak sekolah menjadi mudah 

dalam mencari data dan membuat laporan data 

pembayaran. 
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