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ABSTRAKSI  

Perancangan sistem informasi berbasis digitalisasi untuk Praktek Kerja Lapangan (PKL) di SMK 

Kusuma Bangsa Tangerang merupakan upaya untuk mengatasi hambatan yang timbul akibat 

penggunaan sistem manual dalam Praktek Kerja Lapangan (PKL). Penelitian ini mengusulkan dengan 

pendekatan SDLC penerapan metode waterfall untuk merancang sistem yang mengintegrasikan 

kebutuhan pengguna, termasuk admin dan siswa. Sistem baru ini bertujuan untuk mengurangi kesulitan 

dalam akses informasi, kehilangan data, dan proses yang tidak efisien. Melalui perancangan sistem ini, 
terbentuklah solusi yang memungkinkan admin mengelola data siswa yang melaksanakan Praktek 

Kerja Lapangan (PKL), memiliki data real-time melalui menu dashboard dan informasi pelaksanaan 

Praktek Kerja Lapangan (PKL) seperti kegiatan siswa dan absensi siswa. Selain itu, siswa dapat 

menambahkan aktivitas mereka, dan juga melakukan absensi secara online. Diharapkan hasil 

perancangan ini dapat meningkatkan efisiensi dan efektivitas seluruh proses Praktek Kerja Lapangan 

(PKL) di SMK Kusuma Bangsa Tangerang, memberikan dampak positif yang besar bagi semua pihak 

terkait. 

Kata Kunci : Perancangan, sistem informasi, digitalisasi, Praktek Kerja Lapangan (PKL), metode 

waterfall, integrasi pengguna, efisiensi dan efektivitas. 

 

ABSTRACT  

The design of a digitalization-based information system for internships (PKL) at SMK Kusuma Bangsa 
Tangerang is an effort to overcome obstacles arising from the use of manual systems in internships 
(PKL). This research proposes the application of the waterfall method to design a system that 
integrates user needs, including administrators and students. The new system aims to reduce 
difficulties in accessing information, data loss, and inefficient processes. Through the design of this 
system, a solution is formed that allows administrators to manage data of students carrying out 
internships (PKL), have real-time data through the dashboard menu and information on the 
implementation of internships (PKL) such as student activities and student attendance. In addition, 
students can add their activities, and also do online attendance. It is hoped that the results of this 
design can improve the efficiency and effectiveness of the entire internship process (PKL) at SMK 
Kusuma Bangsa Tangerang, providing a major positive impact for all related parties. 
Keywords : Design, information system, digitalization, internship (PKL), waterfall method, user 
integration, efficiency and effectiveness. 
 

 

1. PENDAHULUAN 
 

 Pada bidang pendidikan saat ini, 

teknologi informasi telah berkembang. Salah 

satu program pendidikan yang penting di 

Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) adalah 

Praktik Kerja Lapangan (PKL) PKL 

merupakan kegiatan yang wajib dilaksanakan 

oleh siswa SMK sebagai salah satu syarat 

kelulusan. Kegiatan ini bertujuan untuk 

memberikan pengalaman nyata kepada siswa 

dalam dunia kerja yang sesuai dengan bidang 
keahlian mereka. Selama ini, proses 

pengelolaan informasi PKL di SMK Kusuma 

Bangsa Tangerang masih dilakukan secara 

manual menggunakan metode konvensional 
yaitu surat menyurat menggunakan media 

kertas, seperti pencatatan data tempat PKL, 

penyimpanan dokumen, dan penyampaian 

informasi kepada siswa. Hal ini dapat 

menyebabkan beberapa masalah, seperti 

keterlambatan dalam penyampaian informasi, 

kehilangan data, dan kesulitan dalam 

mengakses informasi secara cepat dan efisien. 

Untuk mengatasi permasalahan tersebut, 

diperlukan sebuah sistem informasi yang 

terintegrasi dan berbasis digitalisasi. Dengan 
adanya dashboard informasi PKL berbasis 

digitalisasi, diharapkan dapat memudahkan 

pengelolaan akurat data PKL, serta 
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menyediakan akses informasi yang cepat dan 

akurat bagi siswa, guru, dan pihak-pihak 

terkait lain.  

 Berdasarkan latar belakang di atas, 

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah : 
Bagaimana menganalisa sistem pengelolaan 

informasi PKL yang ada saat ini di SMK 

Kusuma Bangsa Tangerang?; Apa saja kendala 

dan kebutuhan pengguna terkait pengelolaan 

informasi PKL di SMK Kusuma Bangsa 

Tangerang?; Bagaimana merancang dan 

mengembangkan dashboard informasi PKL 

berbasis digitalisasi yang sesuai dengan 

kebutuhan SMK Kusuma Bangsa Tangerang?. 

 

 

2. METODOLOGI PENELITIAN 
 

Rancangan sistem yang diusulkan 

Use Case Diagram Sistem Usulan 

 Use Case diagram adalah suatu urutan 

interaksi yang saling berkaitan antara sistem 

dan aktor. Use case dijalankan melalui cara 

menggambarkan tipe interaksi antara user 

suatu program (sistem) dengan sistemnya 

sendiri. Use case melalui sebuah cerita yang 

mana sebuah sistem itu dipakai. Use case juga 

dipakai untuk membentuk perilaku (behaviour) 
sistem yang akan dibuat. Sebuah use case 

menggambarkan sebuah interaksi antara 

pengguna (aktor) dengan sistem yang sudah 

ada (Ahmad, 2020). 

 
Gambar Use Case Diagram Sistem yang 

diusulkan 

 Berdasarkan Gambar Use Case Diagram 

yang diusulkan terdapat: 

1. 1 (satu) sistem yang mencakup seluruh 

rancangan sistem yang  
diusulkan.  

2. 2 (dua) Actor yang melakukan kegiatan 

yaitu Admin dan Siswa 

3. 39 (Tiga puluh sembilan) Use Case yang 

bisa dilakukan oleh Actor-actor 

 

 

 

 

 

Activity Diagram Sistem Usulan 

Activity diagram adalah salah satu jenis 

diagram yang digunakan dalam pemodelan 

sistem untuk menggambarkan alur kerja atau 

urutan aktivitas dalam suatu proses. 

Activity Diagram Usulan Administrator 

 
Gambar Activity Diagram Usulan 

Administrator 

 Berdasarkan Gambar Activity Diagram 

Usulan Administrator terdapat: 

1. 1 (satu) sistem yang mencakup seluruh 

rancangan sistem yang Diusulkan. 
2. 24 (dua puluh empat) action, yang 

menggambarkan eksekusi ketika 

Administrator mengakses sistem. 

3. 1 (satu) decision node, yang 

menggambarkan sebagai pilihan eksekusi. 

4. 8 (delapan) fork node 

5. 1 (satu) final state, sebagai objek yang 

diakhiri. 

 

Activity Diagram Usulan Siswa 

 
Gambar Activity Diagram Usulan Siswa 

 Berdasarkan Gambar Activity Diagram 
Usulan Siswa Terdapat: 

1. 1 (satu) sistem yang mencakup seluruh 

rancangan sistem yang Diusulkan. 

2. 11 (sebelas) action, yang menggambarkan 

eksekusi ketika Siswa mengakses sistem. 

3. 1 (satu) decision node, yang 

menggambarkan sebagai pilihan eksekusi. 

4. 6 (enam) fork node. 

5. 1 (satu) final state, sebagai objek yang 

diakhiri. 

 
 



 

81 
 

DASHBOARD INFORMASI - Deny Andwiyan 

Incomtech, Vol 13, No.2 Desember 2024 

 

ISSN 2337-6805 

 
Sequence Diagram Sistem Usulan 

Sequence diagram menggambarkan interaksi 

antar objek berupa pesan yang ditunjukkan 

terhadap waktu. 

 

Sequence Diagram Usulan Administrator 

 
Gambar Sequence Diagram Usulan 

Administrator 

 

 Berdasarkan Gambar Sequence Diagram 
Usulan Administrator terdapat: 

1. 1 (satu) actor, yang melakukan kegiatan 

yaitu Administrator. 

2. 8 (delapan) lifeline, objek entity antarmuka 

yang saling berinteraksi.  

3. 34 (tiga puluh empat) message, yang 

menggambarkan interaksi yang terjadi 

antara aktor dengan subject atau object 

dengan object. 

 

Sequence Diagram Usulan Siswa 

 
Gambar Sequence Diagram Usulan Siswa 
  

 Berdasarkan Gambar Sequence Diagram 

Usulan Siswa terdapat: 

1. 1 (satu) actor, yang melakukan kegiatan 

yaitu Siswa 

2. 6 (enam) lifeline, objek entity antarmuka 
yang saling berinteraksi.  

3. 21 (dua puluh satu) message, yang 

menggambarkan interaksi yang terjadi 

antara aktor dengan subject atau object 

dengan object. 

 

Rancangan Basis Data 

Class Diagram Sistem Usulan 

 Menggambarkan dengan jelas struktur 

serta deskripsi class, atribut, metode, dan 

hubungan dari setiap objek. 

 
Gambar Class Diagram Sistem Usulan 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Rancangan Tampilan Sistem yang 

diusulkan 

 Berikut tampilan interface mengenai 

sistem yang diusulkan yaitu pengelolaan 

informasi PKL pada SMK Kusuma Bangsa 

dapat dilihat pada gambar-gambar berikut ini: 

 

Tampilan halaman Login 

 Untuk mengakses sistem ini semua user 

harus melakukan login terlebih dahulu dengan 

memasukkan Username dan Password. 

 
Gambar Tampilan halaman Login 
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Tampilan menu Home  

Menu Home Administrator 

 Tampilan menu Home untuk 

Administrator berisikan ucapan selamat 

datang, dan maksud serta tujuan dari sistem ini 
dibuat. 

 
Gambar Tampilan menu Home Administrator 

 

Menu Home Siswa 

 Tampilan menu Home untuk Siswa 

berisikan ucapan selamat datang, dan maksud 

serta tujuan dari sistem ini dibuat. 

 
Gambar Tampilan menu Home Siswa 

 

Tampilan menu Dashboard untuk 

Administrator 

 Tampilan halaman menu Dashboard ini 

hanya dapat diakses oleh Administrator yang 
berfungsi untuk menampilkan data-data secara 

real-time, diantaranya seperti data siswa, data 

absensi, data kegiatan dan jumlah 

Administrator. 

 
Gambar Tampilan halaman Dashboard 

 

Tampilan menu Data Siswa untuk 

Administrator 

 Halaman Data Siswa ini menyediakan 

fasilitas pencarian data, tambah data siswa, 

cetak data siswa, update data siswa, buat akun 
siswa, dan juga hapus maupun melihat detail 

data siswa. 

 
Gambar Tampilan menu Data Siswa 

 

Tampilan Cetak Data Siswa 

 
Gambar Tampilan halaman Cetak Data Siswa 

 

Tampilan menu Data Absensi 

Menu Data Absensi untuk Administrator 

 Tampilan halaman menu Data Absensi 

ini untuk Administrator, menyediakan fasilitas 

pencarian absensi siswa sesuai tanggal awal 

dan tanggal akhir dalam melaksanakan PKL, 

menyediakan tambah data absensi, melakukan 

absensi untuk siswa, dan juga cetak data 

absensi. 

 
Gambar Tampilan menu Data Absensi 

 

Menu Absensi Siswa 

 Pada halaman ini menyediakan fasilitas 

untuk siswa melakukan mulai absen serta 

sudah tersedia juga informasi tentang absen 

per harinya. 

 
Gambar Gambar Tampilan menu Absensi 
Siswa 

 

Menu Riwayat Absensi untuk Siswa 

 Halaman Riwayat Absensi ini ditujukan 

untuk siswa, yang mana tujuan dari halaman 

ini untuk mengetahui history dari absensi yang 

sudah dilakukannya. Dan disediakan juga 

fasilitas untuk melakukan pencarian sesuai 
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tanggal awal dan tanggal akhir dalam 

melaksanakan PKL dan cetak Riwayat 

Absensi. 

 
Gambar Tampilan menu Riwayat Absensi 

Siswa 

 

Tampilan Cetak Data Absensi 

 
Gambar Tampilan halaman Cetak Data 

Absensi 

 

Tampilan menu Kegiatan 

Menu Data Kegiatan untuk Administrator 

 Menu Data Kegiatan hanya untuk diakses 

oleh Administrator, di halaman ini tersedia 

pencarian sesuai tanggal awal dan tanggal 

akhir dalam melaksanakan PKL, tambah data 

kegiatan siswa, update data kegiatan siswa, 

hapus serta cetak data kegiatan. 

 
Gambar Tampilan menu Data Kegiatan pada 

admin 

 

Menu Kegiatan Harian untuk Siswa 

 Halaman Kegiatan Harian ini siswa dapat 

melakukan Tambah kegiatan, cetak kegiatan 

harian serta juga dapat melakukan pencarian 

sesuai sesuai tanggal awal dan tanggal akhir 

dalam melaksanakan PKL. 

 
Gambar Tampilan menu Data Kegiatan pada 
Siswa 

 

Tampilan Cetak Kegiatan 

 
Gambar Tampilan halaman Cetak Kegiatan 

 

Tampilan menu Sertifikat 

 Tujuan halaman ini yaitu untuk 

mengunduh sertifikat siswa yang telah 

melaksanakan PKL dan halaman ini juga 

hanya Administrator saja yang dapat 

mengaksesnya. 

 
Gambar Tampilan menu Sertifikat  

 

Tampilan Cetak Sertifikat 

 
Gambar Tampilan halaman Cetak Sertifikat 

 

Tampilan menu Administrator 

 Menu Administrator hanya dapat diakses 

oleh Administrator itu sendiri, di halaman ini 

tersedia Tambah administrator, buat akun 

administrator, update dan hapus administrator. 

 

 
Gambar Tampilan menu Administrator 

 

Tampilan menu Pengaturan 

Halaman Pengaturan ini berfungsi sebagai 

Situs Pengaturan dan juga Pengaturan waktu 
Absensi serta hanya dapat diakses oleh 

Administrator. 
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Gambar Tampilan menu Pengaturan 

 

Tampilan menu Profil untuk Siswa 

Menu profil ini hanya berisikan informasi data 

diri dari siswa. 

 
Gambar Tampilan menu Profil Siswa 

 

Pengujian (Testing) 

Black Box Testing 

 Metode pengujian yang diterapkan adalah 

menggunakan Black Box Testing. Tujuan 

utama dari metode ini adalah mengevaluasi 

fungsionalitas berbagai fitur perangkat lunak. 

Pengujian ini memeriksa apakah input yang 

diberikan menghasilkan output yang sesuai 

dengan harapan pengguna. Pengujian Kotak 

Hitam dapat juga didefinisikan sebagai proses 

pengujian tanpa memperhitungkan struktur 
kode internal perangkat lunak. Fokus 

utamanya terletak pada aspek-aspek yang 

dapat diamati secara langsung oleh pengguna, 

seperti antarmuka (interface), fungsi input dan 

output, serta berbagai fitur fungsional lainnya.  

Metode ini tidak melibatkan pemeriksaan 

logika pemrograman atau kode di balik layar. 

Sebaliknya, metode ini berkonsentrasi pada 

pengujian interaksi pengguna dengan sistem 

dan memastikan bahwa perangkat lunak 

berperilaku sesuai dengan spesifikasi yang 

telah ditentukan. 
 

Table Pengujian Black Box pada menu Login 

 
 

Table Pengujian Black Box pada menu Data 

Siswa 

 
 

Table Pengujian Black Box pada menu Data 

Absensi 

 
 

Table Pengujian Black Box pada menu Data 

Kegiatan 

 
 

Table Pengujian Black Box pada menu 
Sertifikat 

 
 

Table Pengujian Black Box pada menu 

Administrator 
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4. SIMPULAN 

 

 Berdasarkan analisis yang telah diuraikan 

pada bab-bab sebelumnya serta hasil 

pengamatan dari rumusan masalah, maka 
kesimpulan yang dapat diambil adalah sebagai 

berikut: 

1. Sistem pengelolaan informasi Praktek 

Kerja Lapangan (PKL) di SMK Kusuma 

Bangsa Tangerang saat ini masih 

menggunakan metode manual. Metode ini 

memakan waktu dan tenaga lebih banyak, 

serta rentan terhadap kesalahan manusia 

dan kehilangan data, yang menyebabkan 

keterlambatan penyampaian informasi dan 

kesulitan dalam akses data. 

2. Pengguna menghadapi beberapa kendala 
dalam pengelolaan informasi PKL, seperti 

keterlambatan penyampaian informasi 

penting kepada siswa, kesulitan dalam 

akses data secara cepat dan efisien, risiko 

kehilangan data fisik, serta proses yang 

tidak efisien. Berdasarkan analisis 

kebutuhan, pengguna memerlukan sistem 

yang dapat meningkatkan efisiensi dan 

akurasi pengelolaan data, memungkinkan 

akses data yang cepat dan mudah, serta 

mengurangi risiko kehilangan data. 
3. Penelitian ini mengusulkan perancangan 

dan pengembangan sistem informasi 

berbasis digitalisasi untuk mengatasi 

kendala yang ada. Proses perancangan 

melibatkan analisis kebutuhan  

  

 pengguna dan desain sistem yang 

responsif. Metode pengembangan yang 

digunakan adalah metode waterfall, yang  

mencakup beberapa tahapan seperti analisis 

kebutuhan, desain sistem, implementasi, 

pengujian, dan pemeliharaan. Sistem yang 
diusulkan memiliki beberapa fitur utama 

seperti dashboard informasi PKL, manajemen 

data siswa, absensi online, dan pengelolaan 

kegiatan PKL secara digital. Dashboard 

informasi PKL menyediakan tampilan visual 

yang mudah diakses untuk memantau dan 

mengelola data PKL secara real-time, 

memungkinkan admin mengelola data siswa 

dengan lebih efisien dan akurat, serta 

mempermudah siswa dalam melakukan 

absensi dan mencatat kegiatan PKL mereka. 
 

Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan 

yang telah diambil, beberapa saran yang dapat 

diberikan untuk pengembangan atau penelitian 

lebih lanjut adalah: 

1. Pelatihan Pengguna:  

Diperlukan pelatihan kepada semua pengguna 

sistem, termasuk siswa, guru, dan admin, 

agar mereka dapat menggunakan sistem 

dengan maksimal dan memahami semua 

fitur yang tersedia. Pelatihan ini akan 

memastikan bahwa semua pengguna dapat 

beradaptasi dengan cepat terhadap sistem 
yang baru dan mengoptimalkan 

penggunaan fitur-fitur yang ada.  

2. Integrasi dengan Sistem Lain:  

  

Untuk meningkatkan efisiensi dan keterpaduan 

data, disarankan agar sistem informasi PKL 

ini diintegrasikan dengan sistem lain yang 

sudah ada di sekolah, seperti sistem 

kehadiran dan sistem  

akademik. Integrasi ini akan memudahkan 

pengelolaan data secara keseluruhan dan 

memberikan pandangan yang lebih 
komprehensif mengenai kinerja siswa.  

3. Evaluasi Berkala:  

Dilakukan evaluasi berkala terhadap kinerja 

sistem untuk memastikan bahwa sistem 

berjalan dengan baik dan sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. Evaluasi ini penting 

untuk menemukan dan memperbaiki 

kekurangan yang ada serta melakukan 

penyesuaian yang diperlukan berdasarkan 

umpan balik dari pengguna. 
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