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ABSTRAKSI

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin pesat, maka kemajuan teknologi juga
semakin meningkat. Dan pelaksanaan proses belajar mengajar untuk mengaktifkan belajar siswa
memang tidak mudah, karena dalam setiap metode pembelajaran pasti ada beberapa hambatan. Salah
satu hambatan yang dihadapi guru adalah kurangnya minat belajar dari siswa sehingga siswa menjadi
malas dan jenuh dalam kegiatan belajar mengajar adapun kesulitan belajar di kelas XI yang sedang
Praktek Kerja Lapangan (PKL) dalam mengikuti pembelajaran. Pembelajaran di SMK Kusuma Bangsa
selama ini proses belajar mengajar antara siswa dan guru hanya dapat di lakukan dengan syarat
terjadinya pertemuan antara siswa dan guru didalam kelas. Jika pembelajaran masih bersifat
konvensional maka secara otomatis proses pembelajaran akan terhambat karna waktu pembelajaran
yang di batasi. Penelitian ini bertujuan untuk membantu belajar para siswa karena terdapat beberapa
fungsi diantaranya download materi, mengerjakan latihan, ujian dan dapat berkomunikasi langsung
dengan guru melalui forum diskusi, sehingga para siswa tidak perlu lagi belajar dengan cara
konvensional karena semua data yang di butuhkan oleh siswa sudah disediakan. Metode yang sedang
berkembang dimasa sekarang adalah e-learning. Menggunakan metode analisis data berupa analisis
SWOT dan analisis sistem berorientasi objek dengan menggunakan pendekatan UML, Penelitian ini
menghasilkan sebuah aplikasi yang dapat digunakan untuk membantu memudahkan proses
pembelajaran, tidak harus bertatap muka atau langsung datang kesekolah untuk latihan soal dan
bimbingan belajar akan tetapi bisa menggunakan sistem berbasis online ini di luar lingkungan sekolah.
Untuk program menggunakan bahasa pemrograman PHP, framework Codeigniter 3 dan MySQL untuk
databasenya.

Kata Kunci : pembelajaran, penelitian, e-learning.

ABSTRACT

The rapid development of science and technology, the advancement of technology is also increasing.
And the implementation of the teaching and learning process to enable students ' learning is not easy,
because in each learning method there are certain obstacles. One of the obstacles faced by the
teacher is the lack of interest in learning from students so that students become lazy and saturated in
learning activities and learning difficulties in the Xl class that are in field work practice (PKL) in
following the learning. Learning in SMK Kusuma Bangsa during the process of learning teaching
between students and teachers can only be done on the condition of meeting between students and
teachers in the classroom. If learning is still conventional then automatically the learning process will
be hampered because of the limited learning time. This research aims to help students learn because
there are several functions such as downloading material, doing exercises, exams and can
communicate directly with the teacher through discussion forum, so that students no longer need to
learn in a conventional way because all the data needed by the students are provided. The current
growing method is e-learning. Using data analysis methods in the form of SWOT analysis and object-
oriented system analysis using UML approach, this research generates an application that can be used
to help facilitate the learning process, do not have to meet face to face or come directly to the school
to practice problems and tutoring learning but can use this online based system outside the school
environment. For programs use the PHP, framework Codeigniter 3 and MySQL programming language
for the database.

Keywords : learning, research, e-learning.

1. PENDAHULUAN pendidikan yang selama ini dibebankan

dengan banyaknya kekurangan dan kelemahan

E-learning sebagai media pembelajaran
dalam pendidikan yang memberikan peran
penting dan fungsi yang besar bagi dunia
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pendidikan seperti keterbatasan ruang dan
waktu dalam proses belajar mengajar
mengedepankan keefisienan dalam belajar agar
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mendapat pengajaran yang penuh meski tidak
harus bertatap muka juga bisa di akses dimana
saja, sesuai dengan tugas yang diberikan
pengajar biasanya terjadwal dengan batas
waktu yang ditentukan.

Berbagai hasil kemajuan teknologi
informasi terdapat perkembangan website.
Website mempunyai peranan penting dalam
dunia pendidikan baik sebagai media informasi
untuk siswa maupun guru. Sebagai satu contoh
e- learning yang disebut dengan Web Based
Training (WBT), selain berbasis web, e-
learning juga dapat berbentuk Computer Based
Training (CBT) yang biasanya menggunakan
software yang digunakan untuk belajar secara
interaktif. Pengelompokan e-learning tersebut
memiliki efisiensi waktu dan kecepatan
penyampaian informasi yang diinginkan.

Namun, proses pembelajaran yang
sekarang berjalan di SMK Kusuma Bangsa
bersifat teacher centered, guru menyampaikan
materi menggunakan metode ceramah atau
membaca materi yang disajikan dalam bentuk
buku atau modul dan kemudian melakukan
tanya jawab pada siswa. Peran siswa yang
kurang dalam pembelajaran mengakibatkan
pemahaman siswa terhadap suatu materi
cenderung lamban dan hasil belajar yang
dicapai siswa masih kurang.

Dengan adanya penggunaan media
seperti e-learning para siswa bisa mencari dan
mempelajari ilmu pengetahuan yang lebih luas
di dunia internet sehingga memunculkan
kreativitas siswa dalam mempelajari ilmu
pengetahuan. Wawasan dan ilmu pengetahuan
tidak hanya datang ke sekolah, tetapi bisa
mengakses internet dari rumah maupun tempat
yang menyediakan internet sehingga siswa
yang sedang Praktek Kerja Lapangan (PKL)
masih bisa mengikuti pembelajaran dan tidak
ketinggalan materi yang sedang diajarkan.
Demikian sebaliknya guru dapat melakukan
pembelajaran dengan memanfaatkan sumber
belajar lainnya yang pada setiap saat dapat
diakses tanpa mengenal waktu, Oleh sebab itu,
Pembelajaran  membutuhkan  penggunaan
teknologi e-learning. Pembelajaran e-learning
sendiri mencakup beberapa proses
pembelajaran seperti pendistribusian materi,
forum diskusi ataupun pemberian tugas yang
dapat dilakukan oleh siswa dan guru.

Berdasarkan uraian dalam latar belakang
tersebut, dapat diperoleh permasalahan sebagai
berikut : Bagaimana proses pengolahan data
siswa yang berjalan saat ini pada ?; Bagaimana
sistem proses pembelajaran pada SMK
Kusuma Bangsa saat ini?; Bagaimana
merancang dan membangun sistem
pembelajaran e-learning pada SMK Kusuma
Bangsa ?
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2. METODOLOGI PENELITIAN

Rancangan Prosedur Sistem Diusulkan
Usulan Prosedur Yang Berjalan

Setelah mengadakan penelitian dan analisa
sistem yang berjalan pada SMK Kusuma
Bangsa Tangerang. Maka, selanjutnya akan di
bahas mengenai rancangan usulan sistem yang
akan dibangun. Ada beberapa usulan prosedur
baru yang bertujuan memperbaiki dan
menyempurnakan sisem yang ada sekarang.
Prosedur yang diusulkan yaitu merubah proses
pembelajaran secara konvensional menjadi
pembelajaran secara online (e-Learning).
Sistem usulan ini menggunakan program
Visual  Paradigma for UML  untuk
menggambarkan Use Case Diagram, Activity
Diagram, Sequance Diagram.

Diagram Rancangan Sistem Usulan

Untuk menganalisis sistem yang diusulkan,
penulis  menggunakan  software  visual
paradigm for UML untuk menggambarkan use
case diagram, activity diagram, sequence
diagram, dan class diagram.

Use Case Diagram Yang Diusulkan

Systam Pambalajaran £ - Leaming

Gambar Use Case Diagram Yang Diusulkan

Dijelaskan pada gambar diatas use case

diagram yang diusulkan yaitu sebagai berikut:

1. 1 (Satu) Sistem vyang mencangkup
seluruh kegiatan E-Learning pada SMK
Kusuma Bangsa Tangerang.

2. 4 (empat) actor yang melakukan kegiatan,
diantaranya: Admin, Guru, Kepala
Sekolah Dan Siswa.

3. 31 (tiga puluh satu) use case yang
dilakukan, diantaranya: login, login
berhasil, login gagal, beranda admin,
pengumuman, tambah pengumuman,
pesan, chat, data murid, tambah siswa
dan siswi, data guru, tambah guru, tugas-
tugas, materi tugas, materi, download
materi/upload materi, mapel kelas,
tambah mapel kelas, manajemen mapel,
tambah mapel, beranda guru, beranda
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live chat, tugas, tugas-
tugas,materi,download  dan  upload
materi,laporan,logout.

Squence  Diagram  Yang  Diusulkan

Sequence Diagram Admin
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siswa, pengumuman, informasi, pesan,

»

"

Gambar Sequance diagram admin

1.

n

Sequence Diagram Siswa

1 (satu) sistem yang mencakup seluruh

kegiatan.
1 (satu) actor yang melakukan kegiatan.
14 (empat belas) lifeline sistem

mencakup seluruh kegiatan

36 (tiga puluh enam) message yang
memuat  informasi-informasi  tentang
aktifitas yang terjadi, kegiatan-kegiatan
yang bisa dilakukan oleh actor tersebut.

6 (enam) selft message yang menunjukan
bahwa suatu objek hendak memanggil
dirinya sendiri.

2

Gambar Sequance diagram siswa

1.

2.
3.

1 (satu) sistem yang mencakup seluruh
kegiatan.

1 (satu) actor yang melakukan kegiatan.

9 (Sembilan) lifeline sistem yang
mencakup seluruh kegiatan.

21 (dua puluh satu) message yang
memuat  informasi-informasi  tentang
aktifitas yang terjadi, kegiatan-kegiatan
yang bisa dilakukan oleh acktor tersebut.
2 (dua) self message yang menunjukan
bahwa suatu objek hendak memanggil
dirinya sendiri.
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Sequence Diagram Guru

1
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Gambar Sequance diagram guru

1.

o

1 (satu) sistem yang mencakup seluruh
kegiatan.

1 (satu) actor yang melakukan kegiatan.

9 (Sembilan) lifeline yang mencakup
seluruh kegiatan.

19 (Sembilan belas) message yang
memuat  informasi-informasi  tentang
aktifitas yang terjadi, kegiatan-kegiatan
yang bisa dilakukan actor tersebut.

1 (satu) self message yang menunjukan
bahwa suatu objek memanggil dirinya
sendiri.

Sequance Diagram Kepala Sekolah

x ]

Kepala

B N . .

| Dashboard | | Laporan |

| Logout

ekolah

1: Piih Login

1.2 Konfirmasi usemame dan password salzh

2: Melihat dashboard

3: Meiihat laporan

4 Melakukan logout

1
1
1
I
T
|

., /.

Gambar Sequance diagram kepala sekolah

1.

2.
3.

1 (satu) sistem yang mencakup seluruh
kegiatan.

1 (satu) actor yang melakukan kegiatan.

4 (Sembilan) lifeline yang mencakup
seluruh kegiatan.

7 (Tujun) message yang memuat
informasi-informasi  tentang  aktifitas
yang terjadi, kegiatan-kegiatan yang bisa
dilakukan actor tersebut.

1 (satu) self message yang menunjukan
bahwa suatu objek memanggil dirinya
sendiri.

44



Incomtech, Vol 13, No.1 Juni 2024

Activity diagram yang diusulkan Activity
diagram admin

@< O=-

Gambar Activity diagraadmin

Lo

Initial Node, objek dibentuk dan diawali

2. 1 Decision, digunakan dalam mengambil
tindakan atau keputusan pada kondisi
tertentu.

3. 27 Action, sebagai sistem yang
mencerminkan eksekusi dari aksi

4. 1 Final Node, objek dibentuk dan diakhiri

Activitiy Diagram Guru
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Gambar Activity diagram guru

Berdasarkan gambar diatas activity diagram

guru, terdapat:

1. 1 Initial Node, Obje dibentuk diawali

2. 1 Decision, digunakan dalam mengambil
tindakan atau keputusan pada kondisi
tertentu
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3. 12 Action, sebagai sistem yang
mencerminkan eksekusi dari aksi

4. 1 Final Node, Objek dibentuk dan
diakhiri
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Gambar Activity diagram siswa/siswi

Berdasarkan gambar diatas activity diagram

siswal/siswi, terdapat:

1. 1 |Initial Node, objek dibentuk dan
diawali

2. 1 Desicion, digunakan dalam mengambil
tindakan atau keputusan pada kondisi
tertentu

3. 12 Action, sebagi sistem yang
mencerminkan eksekusi dari aksi

4. 1 Final Node, objek di bentuk dan
diakhiri

Activity Diagram Kepala Sekolah

@< Logout J<

Gambar Activity diagram kepala sekolah

Berdasarkan gambar diatas activity diagram

kepala sekolah, terdapat:

1. 1 Initial Node, objek dibentuk dan
diawali
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2. 1 Desicion, digunakan dalam mengambil
tindakan atau keputusan pada kondisi
tertentu

3. 6 Action, sebagi sistem yang
mencerminkan eksekusi dari aksi

4. 1 Final Node, objek di bentuk dan
diakhiri

Gambar Class diagram e-learning diusulkan

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

maaF qgO08s

Gambar Tampilan Login

Tampilan diatas merupakan tampilan awal
sebelum masuk kedalam sistem, setiap user
harus melakukan login dengan memasukan
username dan password yang benar agar bisa
masuk kedalam sistem. Setelah masuk
kedalam sistem user maka akan tampil
dashboard user.

Tampilan Dashboard User

maAF a08s

Gmbar Dashboard User
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Tampilan ini merupakan tampilan informasi
nilai siswa/i dari yang tertinggi sampai
terendah.

Gambar Tampilan Upload Materi

Tampilan diatas merupakan tampilan materi,
setiap siswa/i dapat mendownload dan belajar
dari materi yang di upload oleh guru, berupa
materi tertulis maupun file yang dapat di
download.

Tampilan Upload Tugas

maS® 08

Gambar Tampilan Upload Tugas

Tampilan diatas merupakan tampilan tugas,
setiap guru dapat memberikan tugas-tuas essay
maupun pilihan ganda, serta guru dapat
memberikan waktu yang ditentukan dan
memberikan catatan.

Tampilan Ujian PG

Gambar Tampilan Ujian PG

Tampilan diatas merupakan tampilan ujian
pilihan ganda, terdapat nama mata pelajaran,
kelas, soal ujian dan opsi A sampai E.
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Tampilan Ujian Essay

=" A RFP 08

Gambar Tampilan Ujian Essay

Tampilan diatas merupakan tampilan ujian
essay yang terdapat nama ujian, kelas, mata
pelajaran soal ujian, dan jawaban untuk
mengisi soal tersebut.

Tampilan Data Nilai

=

Gambar Tampilan Data Nilai

Tampilan diatas merupakan tampilan nilai
yang akan guru berikan kepada siswali,
terdapat nama siswa/i, kelas, matapelajaran,
nilai tugas, nilai uts, dan nilai uas.

Perbedaan Prosedur Sistem Berjalan
dengan Sistem Usulan
Tabel Tabel perbedaan prosedur

No | Sistemyang Sistem yang
Berjalan Diusulkan

1. | Pembelajaran Meningkatkan standar
masih dilakukan full | tenaga pengajar di
tatap mukatanpa sekolah SMK Kusuma
adanya bantuan Bangsa.

multimedia.
2. | Sering terjadinya | Meningkatkanproses
guru tidak masuk | pembelajaran  bagi
kekelas  sehingga | siswa yang tertinggal

siswa tertinggal | pelajaraan saat
pelajaran karna | dikelas.
belum adanya

sistem elearning ini.
3. | Pengelolaan dan Dengan pembelajaran
penyimpanan data elearning guru mudah
masihdilakukan dalam  memberikan
secara manual. materi
pelajaran,dimana
internetsebagai media
pendukung
pembelajaran.
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4. SIMPULAN

Berdasarkan analisa yang telah diuraikan
pada bab-bab  sebelumnya dan juga
berdasarkan hasil pengamatan penulis dari
rumusan masalah, maka dapat diambil
kesimpulan sebagai berikut :

1. Sistem belajar mengajar yang berjalan
saat ini di SMK Kusuma Bangsa
dilakukan satu arah, yaitu guru
memberikan bahan belajar mengajar
kepada siswa di depan kelas, dan siswa
hanya mendengar dan memperhatikan
bahan ajar yang diberikan oleh guru.

2. Kendala dalam proses belajar mengajar
pada SMK Kusuma Bangsa yang berjalan
saat ini belum cukup maksimal karena
guru yang mengajar masih harus menulis
di papan tulis dan kemudian guru baru
menerangkan sehingga membuat siswa
mencatat terus menerus setiap kali masuk

kelas.
3. Perancangan sistem e-learning yang
dibangun, diharapkan dapat

menyelesaikan  permasalahan  dalam
proses belajar-mengajar, dan siswa dapat
lebih memahami materi yang
disampaikan, Sehingga siswa yang
sedang Praktek Kerja Lapangan (PKL)
masih bisa mengikuti pembelajaran dan
tidak ketinggalan materi yang sedang
diajarkan.

Saran
Dalam penerapan sistem yang berjalan

penulis ingin mengemukakan saran-saran agar

sistem agar sistem bisa berjalan dengan baik,
diantaranya:

1. Perlu adanya penelitian lanjutan untuk
mengimplementasi  pengembangan  e-
learning sehingga menjadi lebih baik lagi
dan setelah sistem dapat diterapkan dan
dilaksanakan dengan baik, maka perlu
dianalisa kembali sehingga tidak menutup
kemungkinan untuk dilakukan suatu
pengembangan sistem yang baru agar

lebih baik.
2. Untuk menjalankan  sistem  yang
terkomputerisasi, perlu dilakukan

pelatihan atau training tentang sistem
yang akan dipakai.

3. Pihak manajemen SMK Kusuma Bangsa
perlu  melakukan sosialisasi kepada
seluruh user atau pengguna sistem yang
baru diusulkan.
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