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ABSTRAKSI

Saat ini, volume data yang sangat besar dihasilkan setiap hari dengan kecepatan yang belum pernah
terjadi sebelumnya dari berbagai sumber, termasuk data di internet. Keberadaan internet membuat
jumlah data yang terdapat di website — website semakin bertambah, sehingga dibutuhkan metode yang
efisien untuk mengumpulkan banyaknya data yang ada di suatu website, dan web scraping termasuk
salah satunya. Pada penelitian ini, peneliti mengimplementasikan metode web scraping pada situs
myanimelist.net yang merupakan komunitas dan database seputar anime dan manga terbesar di dunia.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis hubungan antara seiyuu (pengisi suara) dan anime
yang diperankannya melalui analisis korelasi. Metode penelitian ini secara garis besar terdiri dari lima
tahapan, meliputi data extracting, data cleansing, data processing, statistic test, dan data visualization.
Alat penelitian yang digunakan untuk scraping adalah beautifulsoup dan pandas yang merupakan
library python, sedangkan alat untuk proses dan analisis data hasil scraping adalah google colaboratory
dan pandas yang merupakan aplikasi pengolahan data. Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa
web scraping dapat diimplementasikan pada situs myanimelist.net dengan efektif. Peneliti dapat
mengumpulkan 54298 baris data dari 275 orang dalam waktu 8 hari. Hasil analisis korelasi
menunjukkan popularitas seiyuu memiliki hubungan sedang dengan popularitas karakter yang meraka
perankan dan jumlah anime yang mereka mainkan..

Kata Kunci : big data, web scraping, anime

ABSTRACT

Today, enormous volumes of data are generated every day at an unprecedented speed from various
sources, including data on the internet. The existence of the internet makes the amount of data
contained on the website increase, so we need an efficient method to collect a lot of data on a
website, and web scraping is one of them. In this study, the researchers implemented the web scraping
method on the myanimelist.net site which is the largest community and database of anime and
manga in the world. The purpose of this study is to analyze the relationship between the seiyuu (voice
actors) and the anime they play through correlation. This research method broadly consists of five
stages, including data extracting, data cleansing, data processing, statistical testing, and data
visualization. The research tools used for scraping are beautifulsoup and pandas which are python
libraries, while the tools for processing and analyzing scraping data are collaborative google and
pandas which are data processing applications. The results of this study indicate that web scraping
can be implemented on the myanimelist.net site effectively. Researchers were able to collect 54298
rows of data from 275 people within 8 days. The results of the analysis show that the popularity of
seiyuu has a moderate relationship with the popularity of the characters they play and the number of
anime they play..

Keywords : big data, web scraping, anime..

1. PENDAHULUAN karena banyaknya tren teknologi, termasuk

Internet  of Things  (Oussous, 2018).

Saat ini, volume data yang sangat besar
dihasilkan setiap hari dengan kecepatan yang
belum pernah terjadi sebelumnya dari berbagai
sumber (misalnya, kesehatan, pemerintah,
jejaring sosial, pemasaran, keuangan). Ini
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Keberadaan internet membuat jumlah data
yang terdapat di website — website semakin
bertambah. Ini dapat menjadi peluang bagi
data engineer untuk mengolah banyaknya data
tersebut menjadi statistik yang bermanfaat bagi
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perusahaan atau peneliti. Namun dibutuhkan
metode yang efisien untuk mengumpulkan
banyaknya data yang ada di suatu website, dan
web  scraping termasuk salah  satunya
(Satriajati et al., 2021).

Penelitian yang menerapkan teknik web
scraping pernah  dilakukan oleh  Salim
Satriajati, Satria Bagus Panuntun, dan Setia
Pramana pada tahun 2020 dengan melakukan
web scraping pada situs berita yakni detik.com
untuk mengumpulkan berita kriminal pada
masa pandemi covid-19.

Web scraping sendiri adalah penggunaan
alat teknologi untuk ekstraksi otomatis dan
pengolahan data dari suatu web untuk tujuan
analisis lebih lanjut dari data tersebut (Krotov,
2018; Satriajati et al., 2021). Salah satu alat
scraping yang terkenal adalah beautifulsoup,
yaitu sebuah open source milik python yang
berfungsi untuk mengurai dokumen HTML
dan XML dari website dengan cepat dan
sederhana (Hajba, 2018).

Sebagai  target  pengujian  untuk
implementasi web scraping, peneliti memilih
website myanimelist.net yang merupakan
komunitas dan database anime dan manga
online paling aktif di dunia. Menurut
similiarweb.com pada 1 Desember 2021,
myanimelist.net menduduki peringkat 582
dunia dalam website dengan traffic tertinggi
dan peringkat 10 dalam kategori Arts &
Entertainment. Myanimelist memiliki banyak
database seputar anime, mulai dari judul,
tanggal rilis, status, pengisi suara hingga
rating. Banyaknya data dalam website ini
dapat kita ambil dan proses untuk menarik
suatu kesimpulan.

Anime sendiri adalah animasi khas
Jepang yang memiliki ciri pada gambar yang
berwarna-warni yang menampilkan berbagai
macam tokoh serta lokasi dari cerita yang
ditunjukan, anime dipengaruhi oleh gaya
gambar manga komik khas Jepang
(Purnamasari, 2018). Beriring perkembangan
waktu, anime menjadi lebih terkenal karena
perkembangan grafik yang lebih baik dan
cerita yang beragam dari berbagai macam
genre, contoh anime yang sedang naik daun
sekarang adalah Shingeki no Kyojin / Attack
on Titan dengan grafik yang sangat detail dan
bergenre  action fantasy, akan tetapi
perkembangan anime tidak luput dari jasa
seorang seiyuu / Seiyl
(7= 12), bahasa jepang dari pengisi suara.

Seiyuu  memiliki peran besar dalam
industri anime karena beberapa dari mereka
dapat menjiwai karakter yang diperankannya
dengan baik, hal ini tentu dapat membuat
penonton lebih nyaman dalam menikmati
anime. Seiyuu berkontribusi ke pasar anime
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melalui mempromosikan karakter yang mereka
perankan dan serial animenya. Penelitian
tentang hubungan antara seiyuu dengan anime
pernah dilakukan oleh Ruby Zelka Heinst pada
tahun 2017 lewat tesisnya yang berjudul
“Seiyt: the art of voice acting the Japanese
voice acting industry and its relation to the
anime market”. Ruby Zelka Heinst
menyimpulkan  bahwa  beberapa  seiyuu
memiliki fanbase nya sendiri yang membuat
anime yang diperankannya mendapat banyak
penonton, karena banyak orang mendasarkan
pilihan anime mereka pada seiyuu dan apakah
seiyuu favorit mereka muncul di dalamnya
atau tidak.

Pada penelitian kali ini, penulis akan
mencoba mengimplementasikan metode web-
scraping pada myanimelist untuk mengekstrak
data seputar seiyuu dan anime yang
diperankannya, lalu membuat uji korelasi
untuk mencari tahu ada atau tidaknya
hubungan antara data tersebut.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Penelitian ini secara garis besar terdiri
dari 5 tahapan utama, seperti yang dijelaskan
pada bagan alur penelitian dan alur proses

berikut:

| Data Extracting |

l

| Data Cleansing |

l

| Data Processing |

l

| Statistic Test |

l

| Data Visualization |

Finish

Gambar Flow chart

Gambar Flow chart adalah alur penelitian
secara garis besar. Alur penelitian terdiri dari
data extracting, data cleansing, data
processing, statistic test, dan data visualization.

Data Extracting

Pengumpulan data pada penelitian ini
menggunakan metode web scraping, Vyaitu
pengambilan data atau informasi dari web
internet secara otomatis sesuai tag html/css
yang diinginkan (Krotov, 2018). Proses web
scraping dilakukan selama 8 hari, yaitu pada
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tanggal 22 Desember 2021 — 29 Desember
2021 sampai people urutan 450. Hasilnya,
terdapat 275 nama, 54298 baris dan 9 kolom
data yang terpisah menjadi 9 file csv.

Data Cleansing

Tahap ini adalah tahap pembersihan data,
dimana data hasil scraping masih perlu
dibersinkan  karena  beberapa  alasaan.
Sebelumnya, peneliti menggunakan google
colaboratory dalam proses ini agar lebih
mudah dalam memproses dataframe. Proses ini
mengurangi jumlah data menjadi 45714 baris
dan 208 nama.

Data Processing

Data yang telah bersih kemudian diproses
terlebih dahulu sebelum melakukan pengujian.
Pada proses ini, data dikelompokkan
berdasarkan nama seiyuu dan nama karakter
anime dengan mean/rata-rata sebagai acuan
pengelompokan data angka. hal ini dilakukan
untuk mencegah salah perhitungan rata-rata
pada seiyuu yang memainkan karakter yang
sama berkali-kali, sehingga memiliki nilai
lebih tinggi. Dataframe setelah diproses
memiliki 208 baris dan 6 kolom.

Statistic Test

Data yang telah diproses kemudian diuji
dengan uji Kkorelasi pearson, dengan rumus
berikut:

r= nXxy - (2x) (Zy)
V{nZx2 - (2x)2} {nZy> - (Zy)?}

Gambar Rumus uji korelasi

Dalam pengujian statistic pada gambar 2
diatas, peneliti mencari nilai Koefisien korelasi
yang menunjukan Kkuat/tidaknya hubungan
linier antar dua variabel. Proses uji korelasi
akan dilakukan secara otomatis menggunakan
library pandas pada google colaboratory.
Pedoman untuk memberikan interpretasi
koefisien korelasi adalah sebagai berikut:

0,00 — 0,199 = Korelasi sangat rendah 0,20 —
0,399 = Korelasi rendah

0,40 — 0,599 = Korelasi sedang

0,60 — 0,799 = Korelasi kuat

0,80 — 1,000 = Korelasi sangat kuat

(Sugiyono, 2013)

Data Visualization

Data visualization pada penelitian adalah
proses menampilkan keseluruhan data yang
telah diproses dan diuji dalam bentuk bar chart
dan scatter plot berbasis aplikasi web.
Pembuatan aplikasi ini menggunakan modul
django application dari framework django,
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open source milik  python untuk
pengembangan web. Dalam pembuatan chart
dan scatter plot, peneliti menggunakan modul
chart.js yang merupakan pustaka javascript
yang bersifat open source untuk visualisasi
data. Sedangkan dalam pembuatan desain web,
peneliti menggunakan modul bootstrap dan
w3.css yang juga merupakan open source
untuk desain web.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Peneliti menggunakan google
collaboratory untuk melakukan uji korelasi
pearson pada dataframe, dimana kolom jumlah
favorite seiyuu akan menjadi X dan 4 kolom
lainya sebagai Y.

© cfrewn.corn()

(B4 favorite  Rating FavChar Members Played anine 2
Favorite
Rating
FavChar

Members -0,

Played_anime 0437386 0261924 -0.0094%4 -0226980 1.000000

Gambar Proses uji korelasi menggunakan
colaboratory

Gambar Scatter plot dari data jumlah favorite
seiyuu dan jumlah favorite karakter

Tabel Hasil analisis korelasi hubungan
opularitas seiyuu dengan anime

Tabel hasil uji korelasi
Nilai Kekuatan
Variabel X | Variabel Y | koefisien korelas
korelasi i
é:\r?olﬁ?e Rata- rata sangat
Seiyuu rating 0.049632| rendah
Rata- rata
Favorte | Jumieh
Seivu favorite 0.509606 | sedang
Y karakter
Jumlah Rata- rata
. . sangat
Favorite jumlah
Seiyuu member -0.00635 | rendah
Jumlah
Favorte | @nIme
Sei yang 0.437386| sedang
eiyuu LT
dimainkan

Dari tabel 1 diatas, menurut sugiyono (2013),
dapat disimpulkan:

1. Jumlah favorite seiyuu dan rating anime
memiliki korelasi sangat rendah

2. Jumlah favorite seiyuu dan jumlah favorite
karakternya memiliki korelasi sedang

3. Jumlah favorite seiyuu dan jumlah member
memiliki korelasi sangat rendah

Jumlah favorite seiyuu dan jumlah anime yang
dimainkan memiliki korelasi sedang.
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Peneliti kemudian menampilkan data hasil uji
statistik dalam bentuk bar chart dan scatter plot
melalui aplikasi web yang telah peneliti buat
sebelumnya. Peneliti hanya tinggal
memasukkan file SeiyuuData.csv ke dalam
database web tersebut.

Seiyuu Based on Favorite and FavChar

Gambar. Bar Chart dari data jumlah favorite
seiyuu dan jumlah favorite karakter

Kaefisien Korelasi = 0.50960¢

Gambar Scatter plot dari /data jumlah favorite
seiyuu dan jumlah favorite karakter

Gambar. Tabel keseluruhan data

Diango-adminisiration

Gambar 7. Halaman admin

4. SIMPULAN

Berdasarkan hasil analisis  dan
pembahasan, peneliti mendapatkan kesimpulan
dari penelitian analisis hubungan popularitas
seiyuu dengan anime menggunakan metode
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pengambilan data web scraping pada situs

myanimelist.net sebagai berikut:

1. Metode web scraping dapat
diimplementasikan pada situs
myanimelist.net. Peneliti dapat
mengumpulkan 54298 baris data dari 9
halaman dan 275 orang dalam waktu 8
hari pada situs tersebut. Data yang di
proses sejumlah 208 people dari total 450
people, yaitu sekitar 46% sedangkan data
yang dilewatkan dan dihapus sekitar
56%.

2. Hasil uji korelasi menunjukkan bahwa
terdapat 2 wvariabel yang memiliki
hubungan korelasi dengan popularitas
seiyuu, Yyaitu jumlah favorite karakter
anime dan jumlah anime yang dimainkan
seiyuu.

3. korelasi dari hubungan popularitas seiyuu
dengan 2 variabel tersebut menunjukkan
nilai sebagai berikut:

a. Jumlah favorite seiyuu dan jumlah
favorite karakter anime: 0.509606
b. Jumlah favorite seiyuu dan jumlah
favorite karakter anime: 0.4373
Sehingga dapat disimpulkan bahwa
popularitas  seiyuu  memiliki  kekuatan
hubungan korelasi sedang pada popularitas
karakter anime vyang diperankannya dan
banyaknya anime yang diperankan.

Saran

Berdasarkan hasil penelitian diatas, maka saran

dan masukan yang dapat diberikan adalah

sebagai berikut:

1. Bagi pembaca, hasil penelitian ini dapat
menambah pengetahuan seputar web-
scraping, khususnya yang tertarik dengan
teknik pengambilan data berskala besar
secara otomatis dari suatu web tanpa
harus melakukannya secara manual yang
memakan banyak tenaga dan waktu.

2. Bagi animator, hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa popularitas seorang
pengisi suara memiliki hubungan sedang
dengan popularitas karakter yang
diperankan. Hal ini bisa menjadi acuan
untuk memilih pengisi suara yang
populer dan berpengalaman untuk
mengisi suara karakter-karakter
animasinya guna menaikkan
popularitasnya.

3. Bagi penelitian selanjutnya, proses
penggunaan database dalam aplikasi web
masih menggunakan metode manual,
yaitu dengan mengimpor data csv
menjadi  sqglite.  Proses ini  dapat
dikembangkan dengan otomatis, dimana
hasil scraping dapat langsung menjadi
database.
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