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ABSTRAKSI

Berdasarkan analisa yang dilakukan, absensi yang ada pada PT. Jala Niaga Elok menggunakan
fingerprint. Namun, penggunaan mesin sidik jari juga menghadapi sejumlah kendala, seperti
ketidakmampuan membaca sidik jari karyawan, terutama jika jari karyawan basah, terluka, atau terkena
debu. Selain itu, terkadang ada masalah saat mesin tidak bisa digunakan dan diganti dengan Kkertas
tanda tangan. Maka dari itu, tujuan penelitian ini adalah untuk mengubah sistem sistem presensi
tersebut menjadi digital. Untuk mengubah sistem tersebut menjadi sistem digital maka perlu
memanfaatkan peggunaan jaringan internet. Serta sistem ini akan menerapkan sistem presensi online
berbasis smartphone android agar dapat mempermudah dan mempercepat dalam presensi karyawan.
Dengan memanfaatkan penggunaan jaringan internet diharapkan sistem presensi yang digunakan oleh
karyawan menjadi lebih mudah dan terstruktur. Dengan adanya sistem absensi online, karyawan dan
perusahaan akan terbantu dalam masalah presensi dan membuat laporan akan menjadi lebih mudah dan
tertata rapih. Dalam penelitian ini terdapat 3 (tiga) pokok permasalahan, 3 (tiga) tujuan penelitian, 3
(tiga) manfaat penelitian. Dijelaskan pula mengenai metode pengumpulan data yang relevan
diantaranya yaitu metode observasi, studi pustaka, serta metode analisa SWOT. Dan dijelaskan UML
untuk mendeskripsikan sistem yang berjalan serta rancangan yang akan dibangun. Penulis
mendapatkan hasil penelitian bahwa sistem presensi online dapat dijadikan alternatif pemecahan
masalah dalam mengoptimalkan sistem presensi yang ada di perusahaan, dengan begitu karyawan dan
pihak perusahaan akan nyaman dalam melakukan presensi maupun laporan yang berhubungan dengan
data-data perusahaan.

Kata Kunci : Presensi, Android, SWOT

ABSTRACT

Based on the analysis carried out, the existing absenteeism at PT. Jala Niaga Elok uses fingerprints.
However, the use of fingerprint machines also faces a number of obstacles, such as the inability to read
employee fingerprints, especially if the employee's fingers are wet, injured, or exposed to dust. Apart
from that, sometimes there are problems when the machine cannot be used and is replaced with
signature paper. Therefore, the aim of this research is to change the attendance system to digital. To
change the system into a digital system, it is necessary to utilize the internet network. And this system
will implement an Android smartphone-based online attendance system to make employee attendance
easier and faster. By utilizing the internet network, it is hoped that the attendance system used by
employees will become easier and more structured. With an online attendance system, employees and
companies will be helped with attendance issues and making reports will be easier and neater. In this
research there are 3 (three) main problems, 3 (three) research objectives, 3 (three) research benefits. It
also explains the relevant data collection methods, including the observation method, literature study
used, and the SWOT analysis method. And UML is explained to describe the running system and the
design of the prototype that will be built. The author obtained research results that the online
attendance system can be used as an alternative problem solving in optimizing the existing attendance
system in the company, so that employees and the company will be comfortable in carrying out
attendance and reporting related to company data.

Keywords : Presence, Android, SWOT

1. PENDAHULUAN dalamnya sistem informasi presensi. Sistem
informasi presensi merupakan sistem yang

Dalam era digital saat ini, kebutuhan digunakan  untuk  mengumpulkan  dan
akan sistem informasi yang cepat, efektif, dan memproses data kehadiran secara otomatis.
efisien semakin meningkat, termasuk di Tujuannya adalah  untuk  memudahkan
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pengelolaan kehadiran, meminimalkan
kesalahan pengisian data, serta mempercepat
proses pengolahan data.

Presensi menggunakan mesin fingerprint
telah menjadi populer di berbagai instansi dan
perusahaan karena dianggap lebih efisien dan
akurat dibandingkan dengan metode presensi
tradisional  seperti  menggunakan  buku
presensi. Mesin fingerprint juga dianggap lebih
sulit dipalsukan, karena setiap individu
memiliki sidik jari yang unik. Namun,
penggunaan mesin fingerprint juga
menghadapi beberapa permasalahan, seperti
kegagalan dalam membaca sidik jari
karyawan, terutama jika jari karyawan dalam
kondisi basah, terluka, atau terkena debu.
Selain itu, terkadang terjadi masalah dimana
mesin tidak dapat digunakan dan digantikan
dengan tanda tangan kertas presensi.

2. METODOLOGI PENELITIAN

Prosedur Sistem Berjalan

Untuk Menganalisis sistem yang berjalan,
peneliti  menggunakan Unified Modeling
Language (UML) untuk menggambarkan
prosedur sistem yang sedang berjalan saat ini.
Berikut Use Case Diagram, Activity Diagram,
dan Sequence Diagram sistem yang berjalan
saat ini:

Use Case Diagram Sistem yang Berjalan

Presensi Karyawan

<<lncludes>

Wengambil Data
Fresensi

Karyawan

!

<<includes>

:
Sinkronasi Data
Presenci

Gambar Use Case Sistem yang Berjalan
Berdasarkan gambar Use Case Diagram sistem
yang berjalan terdapat:

Use Case : Mendaftarkan Sidik Jari

Actor : Karyawan

Deskripsi : Karyawan mendaftarkan sidik jari
mereka pada mesin sidik jari.

Use Case : Scan Sidik Jari

Actor : Karyawan

Deskripsi : Karyawan menempelkan jari pada
mesin sidik jari untuk mencatat presensi saat
datang dan pulang.

Use Case : Login

Actor : Admin
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Deskripsi : Admin menempelkan sidik jari
agar dapat mengakses menu pada mesin sidik
jari.

Use Case : Mengambil Data Presensi

Actor : Admin

Deskripsi : Mengambil data dari mesin sidik
jari.

Activity Diagram Sistem yang Berjalan
Activity Diagram Daftar Sidik Jari

Kanawan Wesin Sk Jan Admin

Mendapatkan Import dan
Siikdsi [ ] Menyesulkan Data
Karyawan Karyawan

Daftar Sidlk Jari

(.>< Terdatar

Gambar Activity Sistem yang Berjalan
(Daftar Sidik Jari)

Berdasarkan gambar Activity Diagram Daftar
Sidik Jari terdapat:

3 (tiga) swimlane.

1 (satu) initial node, objek yang mengawali
kegiatan.

4 (empat) action state, dari sistem yang
menggambarkan kegiatan daftar sidik jari.

1 (satu) decision node, objek yang menyatakan
berhasil atau gagal.

1 (satu) final state, objek yang mengakhiri
kegiatan.

Activity Diagram Rekam Kehadiran

Karyawan Mesin Sidik Jari

Scan Sidik Jari > Authentication

Tidak Valid {akan muncul pesan "Jilahkan Coba Lag")

Valid

% Rekam Kehadiran

Gambar Activity Sistem yang Berjalan
(Rekam Kehadiran)

Berdasarkan gambar Activity Diagram Rekam
Kehadiran terdapat:

2 (dua) swimlane.

1 (satu) initial node, objek yang mengawali
kegiatan.

3 (tiga) action state, dari sistem yang
menggambarkan kegiatan rekam kehadiran.

1 (satu) decision node, objek yang menyatakan
valid atau tidak valid.
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1 (satu) final state, objek yang mengakhiri
kegiatan.

Activity Diagram Mengambil Data Presensi

Admin Mesin Sidik Jari

Pilih Tombol Menu
Scan Sidik Jari  |[—— Authentication

Tidak Valid

Valid

@ Data Presensi

Gambar Activity Sistem yang berjalan
(Mengambil Data Presensi)

Berdasarkan gambar  Activity Diagram
Mengambil Data Presensi terdapat:

2 (dua) swimlane.

1 (satu) initial node, objek yang mengawali
kegiatan.

4 (empat) action state, dari sistem yang
menggambarkan kegiatan mengambil data
presensi.

1 (satu) decision node, objek yang menyatakan
valid atau tidak valid.

1 (satu) final state

Use Case Diagram Sistem Yang Diusulkan

Sislem Yang Di Usulikan

Gambar Use Case Sistem yang Diusulkan

Berdasarkan gambar Use Case Diagram diatas

terdapat:

1. 1 (satu) sistem yang mencakup seluruh
sistem yang berjalan.

2. 2 (dua) actor yang melakukan kegiatan
yaitu Karyawan dan Admin
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3. 6 (enam) use case yang dilakukan oleh
actor. Diantaranya melakukan presensi,
lihat riwayat presensi guru, mengubah
profil, cetak laporan presensi guru, login
dan logout.

Activity Diagram Sistem Yang Diusulkan
Activity Diagram Menu Login Karyawan
dan Admin

Karyawan dan Admin Sistem

Login ke Aplkasi
Presensi

Cek Email dan
Password

Tidak Valid

“ Menampilkan
Em\\/P&aamrd Salah Dashboard/Menu Utama

Gambar Activity Diagram Sistem yang

Diusulkan (Menu Login)

Berdasarkan gambar Activity Diagram diatas

terdapat:

1. 2 (dua) swimlane.

2. 1 (satu) initial node, objek yang
mengawali kegiatan.

3. 4 (empat) action state, dari sistem yang
menggambarkan kegiatan login karyawan
dan admin.

4, 1 (satu) decision node, objek yang
menyatakan valid atau tidak valid.

5. 1 (satu) final state, objek yang
mengakhiri kegiatan.

Activity Diagram Menu  Melakukan
Presensi

Karyawan Sistem

Memilih Menu = Menampilkan Menu
Melakukan Presensi Melakukan Presensi

Datang/Pulang

Notifikasi Izin
mengakses Lokasi

@< ilkan Rincian

Presensi

Gambar Activity Diagram Sistem yang
Diusulkan (Menu Presensi)

Berdasarkan gambar 7 Activity Diagram diatas
terdapat:
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=

2 (dua) swimlane.

2. 1 (satu) initial node, objek yang
mengawali kegiatan.

3. 5 (lima) action state, dari sistem yang
menggambarkan  kegiatan ~ presensi
karyawan.

4. 1 (satu) final state, objek yang

mengakhiri kegiatan.

Activity Diagram Menu Laporan Presensi
Karyawan

Admin Sistem

Memilih Menu Laporan Menampilkan Menu
Presensi Laporan Presensi

% Cetak Laporan Presensi
Karyawan

Gambar Activity Diagram Sistem yang

Diusulkan (Menu Laporan)

Berdasarkan gambar Activity Diagram diatas

terdapat:

1. 2 (dua) swimlane.

2. 1 (satu) initial node, objek yang
mengawali kegiatan.

3. 9 (sembilan) action state, dari sistem

yang menggambarkan kegiatan laporan

presensi karyawan.

4 (empat) decision node.

1 (satu) join, dimana 3 aktivitas

digabungkan menjadi satu.

6. 1 (satu) final state, objek yang
mengakhiri kegiatan.

o

Sequence Diagram Sistem Yang Diusulkan
Sequence Diagram Menu Login Karyawan
dan Admin

t i =]
T il
| .
Erval dan Pasamr I I

112 Emal sl P S
1021 EnaliiPrssies Sain

112431 Korangihan Dshio
p

A3 Merangan Badtoard

Gambar Sequence Diagram Sistem yang

Diusulkan (Menu Login)

Berdasarkan gambar Sequence Diagram diatas

terdapat:

1. 1 (satu) actor, yang melakukan kegiatan.

2. 4 (empat) lifeline, antarmuka yang
berinteraksi

3. 11 (sebelas) message, memuat informasi
yang terjadi.
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4. 1 (satu) selfmessage, digunakan untuk
validasi data.

Sequence Presensi

Karyawan

% o
Karyawan 1 ]
) ;

1: Piih Menu Melakukan Presensi

Diagram  Menu

1.1: Lakukan Presensi

T 1.1.1: Notfkas zin Akses Lokas
1.1.1.1: Merampilkan Nosfikas! kin Akses Lokasi -

2: Konfimasi Presensi Masuk/Kekiar

2.1: Presensi Masuk/Keuar

21.1: Data Presensi MasukKeluar

24.1.1.1.1: Menampilkan Rincian Presensi

Gambar Sequence Diagram Sistem yang
Diusulkan (Menu Presensi)

Berdasarkan gambar Sequence Diagram diatas
terdapat:

1. 1 (satu) actor, yang melakukan kegiatan.

2. 3 (tiga)
berinteraksi

3. 10 (sepuluh) message, memuat informasi
yang terjadi.

lifeline, antarmuka yang

Sequence Diagram Menu Laporan Presensi
Karyawan

Wew Sistem Database
Laporan

Admin
1: Pilh Menu Lagoran !

1.1: Menu Laporan

| 1.04: Tampien Menu Laporan

1.1.1.1: Menampikan Manu Laporan

21: Sotr Laporan

2:11: Tampian Hasil Sortr
2:1:1.1: Menampilkan Hasil Sortr

I
I
1
|
I
I
1
|
I
2 Memiih Jenis Sortir Laparan I
|
|
I
I
|
|
I
I
I

3 Mencetak Lapran Presensi 21 Ceak Laporen Prsersi

3..1: Dala Laporan Presensi

3.1.1.1: Tampitan Hasil Cetak Laporan

31.1.1.1: Tampian Hasi Cetak Laporan

4: Menampikan Hasi Cetak Laporan

Gambar Sequence Diagram Sistem yang

Diusulkan (Menu Laporan)

Berdasarkan gambar Sequence Diagram diatas

terdapat:

1. 1 (satu) actor, yang melakukan kegiatan.

2. 3 (tiga) lifeline, antarmuka yang
berinteraksi

3. 3 14 (empatbelas) message, memuat
informasi yang terjadi.

Class Diagram Sistem Usulan

Class Diagram dapat berguna dalam
menggambarkan struktur dari kelas-kelas
dalam suatu sistem dan merupakan jenis
diagram yang sering digunakan. Selain itu,
Class Diagram  juga  mengilustrasikan
sekelompok objek dengan atribut dan
hubungan yang serupa. Di bawah ini adalah
Class Diagram untuk Sistem Usulan.
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th_karyawan
+id_karyawan = integer
+email_karyawan = varchar R I
-password _karyawan = varchar +id_presensi = integer
+nama_karyawan = varchar +anggal presensi = dale.
+nik = intager +jam_presensi = ime
+address_karyawan = varchar [+stalus = varchar
+job = varchar +simpanPresensi}
+loging) +linalPresensi()
+logaut()
-ubahData()
-simpanData()

tb_admin

+id_admin = integer
+email_admin = varchar
-password_admin = varchar
+nama_admin = varchar
+nik_admin = varehar
+address_admin = varchar
+iob_admin = varchar
+iogin{)

+agaut()

-ubahData()
-simpanData()

Gambar Class Diagram Sistem yang
Diusulkan

3.  HASIL DAN PEMBAHASAN

Rancangan Program
Tampilan Login

107 @ van
SIMAK JNE

Email |

Password @ |

Lupa Password?

Gambar Tampilan Login

Tampilan Dashboard

n - van

Home

Welcome
Jl Karang 2 No.107, Kota
Tangerang, Banten

Accounting

1922428162

Muhammad Rafli Abi Sarwana

Masuk Heluar
218115 AM 2:18:25 AM
Last 5 Days See More
Masuk Mon, Aug 14, 2023
101528 PR
Keluar
10:16:37 PM

Prafile

Gambar Tampilan Dashboard
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Tampilan Profile

810 @ van

<« Update Profile

Nama

Muhammad Rafli Abi Sarwana

NIK
1922428162

~ Emall

rafli sarwana@gmail.com

Phelo Prafile

. choose

delete

Update Prafile

Gambar Tampilan Profile

Tampilan Presensi

Validasi Presensi

Apakah kamu yakin akan mengisi daftar
hadir (MASUK) sekarang?

H-— m

Gambar Tampilan Presensi

Tampilan Update Profile

610 @

&« Update Profile

~ Nama

Muhammad Rafli Abi Sarwana

~NIK
1922428162

- Emai

rafll sarwana@gmail.cam

Photo Profile

’ choose

delete

Update Profile

Gambar Update Profile
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Tampilan Change Password

611 @ wan

= Change Password
0ld Password
New Password

Confirm New Password

Change Password

Gambar Change Password

Tampilan Add Karyawan

&1 @ A7 ]
&« Add Karyawan
NIK

Gambar Add Karyawan

Tampilan Menu Laporan

61 @ van

<« Laporan Absensi

1762329123

Accaunting

1922428162
Muhammad Rafli Abi Sarwana
Administrator

16728102
Arman
IT Suppart

1239231837

sep
Office Bay

Gambar Menu Laporan
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Tampilan Cetak Laporan

T41 B . van

&  AbsensiKaryawan.. Q & i

LAPORAN ABSENSI JNE BSD
TANGERANG

Gambar Cetak Laporan

Konfigurasi Sistem Usulan

Spesifikasi Hardware

Perangkat keras yang diperlukan oleh aplikasi
atau sistem merupakan sebuah komputer
pribadi. Rancangan perangkat keras yang
diusulkan ini dirancang sesuai dengan
persyaratan sistem saat ini dan juga sebagai
langkah antisipatif terhadap kebutuhan yang
mungkin muncul di masa depan. Berikut
adalah detail spesifikasi kebutuhannya:
Processor :i3

Monitor : 17 Inch

Mouse : m120

Keyboard : k120

RAM :8GB

Harddisk : 512 GB

eoukrwnPE

Aplikasi Yang Digunakan

Perangkat lunak vyang dipakai berfungsi
sebagai pendukung bagi perangkat komputer
yang akan digunakan, berperan sebagai
penghubung untuk menjalankan instruksi yang
diinginkan. Dalam rangka sistem
menghasilkan  informasi  sesuai  harapan,
berikut adalah rincian perangkat lunak yang
direncanakan dalam desain sistem ini:
Windows 10 Home 64 bit

Visual Paradigm

Browser (Google Chrome)

Visual Studio Code

Android Studio

A A

Hak Akses

Berikut adalah mereka yang memiliki izin
untuk menjalankan atau memproses data
presensi:

1. Karyawan

2. Admin (HRD)
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Testing

Pada tahap pengujian, penulis memilih
menerapkan metode Black Box Testing.
Pendekatan ini melibatkan pengujian program

berdasarkan  persyaratan  fungsional dari
program tersebut dengan tujuan
mengidentifikasi cacat dalam

fungsionalitasnya. Proses Black Box Testing
dilakukan dengan memberikan sejumlah input
pada program. Input tersebut akan diolah
sesuai dengan persyaratan fungsionalnya,
dengan tujuan memeriksa apakah program
aplikasi mampu menghasilkan output yang
sesuai dengan harapan dan sesuai dengan
fungsi utama program tersebut.

Apabila output yang dihasilkan dari input
sesuai dengan persyaratan fungsionalnya,
maka program dianggap berfungsi dengan
baik. Namun, jika output yang dihasilkan tidak
sesuai dengan persyaratan fungsionalnya,
maka terdapat kekurangan dalam program
tersebut. Langkah selanjutnya akan melibatkan
pencarian akar masalah untuk memperbaiki
kesalahan yang terjadi.

Berikut tabel metode Black Box Testing yang
telah di buat:
Tabel Black Box Testing

ISSN 2337-6805

Login dengan
email dan

User berhasil

masuk ke
halaman
utama/dashboard
e

Accounting

1922428162

Munammad Rafl Al Sarwana

l @ -

password  yang
terdaftar
[i...;..; ]
T
Melakukan
konfirmasi

presensi (masuk

Melakukan
konfirmasi
presensi (keluar

N Skenario Hasil Yang L asil

0 Pengujian Diharapkan
Login dengan | User gagal login
email dan | dan muncul
password “Email dan
% Password  Wajib
- Diisi”

(| [T ] | .| o
[ =

-
Login dengan | User gagal login
password  yang | dan muncul
salah. “Password Salah”
T

Melakukan Cetak
Laporan

<

RANCANG BANGUN - Dedy Iskandar, Ricat Palindo, Tiara Afrina

Valid

Jam masuk akan
tercatat dan
muncul notifikasi
berhasil.

Valid

Jam keluar akan
tercatat dan
muncul notifikasi
berhasil

1922428162

o

Valid

Loran Abnsi
akan terbuka

Valid

53




Incomtech, Vol 12, No.2 Desember 2023

Melakukan Update | Muncul notifikasi
Profile berhasil  Update
i | Profile
£ =
Melakukan Muncul notifikasi
Change Password | berhasil ganti
“ ﬁassword
[ s | :
[ e
Melakukan  Add | Muncul notifikasi
Karyawan berhasil
menambahkan
° s
[« = ]
Evaluasi

Usai melakukan pengujian dengan metode
uji  kotak hitam, pengujian tersebut
dilaksanakan dengan cara masuk melalui login
admin untuk memeriksa apakah akses ke
dalam program terjadi atau tidak. Jika akses
tersebut tidak berhasil, hal ini mengindikasikan
kesalahan dalam memasukkan username atau
password. Kesalahan semacam ini akan
diberitahukan melalui pesan yang ditampilkan
saat proses login. Proses pengujian juga
dilakukan pada login karyawan. Tahap
pengujian berikutnya melibatkan pengisian
sejumlah input data ke dalam program,
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contohnya adalah pengujian pada setiap menu
dan sub menu.

Jika input data tidak lengkap, sistem akan
merespon dengan menampilkan pesan yang
memberikan informasi mengenai kekurangan
atau kesalahan dalam input data tersebut.

4. SIMPULAN

Berdasarkan  hasil  penelitian  dan
pengamatan yang saya lakukan di PT Jala
Niaga Elok, maka dapat disimpulkan dari
perumusan  masalah  mengenai  sistem
kehadiran sebagai berikut:

1. Pada proses presensi pada PT Jala Niaga
Elok yang berjalan saat ini menggunakan
mesin fingerprint, proses pendataan dan
penginputannya masih  menggunakan
Microsoft Excel, dan pengambilan data
karyawan membutuhkan waktu yang
cukup lama, sehingga membuatnya
kurang efektif dan efisien.

2. Sistem presensi yang sedang berlangsung
saat ini menghadapi masalah saat
menghadapi  antrean untuk presensi
masuk dan pulang. Hal ini berpotensi
memengaruhi  produktivitas karyawan
yang akan memulai bekerja.

3. Dengan menggunakan sistem presensi
online  dapat dijadikan alternatif
pemecahan masalah dalam
mengoptimalkan sistem presensi yang
ada di perusahaan, dengan begitu
karyawan dan pihak perusahaan akan
nyaman dalam melakukan presensi
maupun laporan yang berhubungan
dengan data-data Perusahaan.

Saran

Berdasarkan penelitian dan evaluasi terhadap

proses presensi di PT Jala Niaga Elok, penulis

merumuskan beberapa saran, yaitu sebagai
berikut:

1.  Untuk memastikan pemanfaatan sistem
berjalan optimal, diperlukan pelatihan
yang efisien dan efektif kepada karyawan
yang akan bertindak sebagai
administrator dalam penggunaan sistem.

2. Pengembangan sistem perlu dilakukan
guna mengikuti perkembangan terkini,
sehingga  sistem  tersebut  dapat
ditingkatkan lebih lanjut dan mengurangi
risiko kemungkinan terjadinya kesalahan
atau gangguan (bug).

3. Sistem ini diharapkan tidak hanya
digunakan di perusahaan, melainkan juga
dapat dimanfaatkan di lembaga-lembaga
lain.
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