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ABSTRAKSI

Saat ini perkembangan teknologi dan informasi sangat cepat dan pesat.Salah satu penggunaan teknologi
saat ini yaitu sistem monitoring kendaraan. Pada instansi Dinas Perhubungan Kabupaten Tangerang,
sistem monitoring kendaraan masih diolah secara manual yaitu menggunakan alat tap penghitung,
sehingga kurang efektif dan efisien. Oleh karena itu Penulis ingin mengembangkan sistem pemantauan
kendaraan berbasis machine learning dan kecerdasan buatan. Pada penelitian ini pengumpulan data
dilakukan dengan metode observasi, wawancara dan studi pustaka. Untuk pemodelan sistem digunakan
UML, serta analisa sistem dilakukan dengan metode PIECES. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah
sistem penghitung kendaraan berbasis Computer Vision Terintegrasi Website dan API.

Kata Kunci : : Sistem, Transportasi, Machine Learning, UML, PIECES

ABSTRACT

Currently, the development of technology and information is very rapid. One of the uses of current
technology is the vehicle monitoring system. In the Department of Transportation of Tangerang
Regency, the vehicle monitoring system is still beingprocessed manually, using a tap counter, making
it less effective and efficient. Therefore, the author wants to develop a vehicle monitoring system
based on machine learning and artificial intelligence. In this study, data collection was carried out by
means of observation, interviews and literature study. UML is used for system modeling, and system
analysis is carried out using the PIECES method. The result of this research is a machine learning-
based vehicle monitoring prototypedesign that can be further developed into a functional website.
Keywords : Transportation, Machine Learning, UML, PIECES

1. PENDAHULUAN kelancaran  kerja para anggota dinas

Pada saat ini perkembangan teknologi
dan informasi sangat cepat dan pesat, seperti
perkembangan internet, komputer,
telekomunikasi,dan lain lain. Hal tersebut
dikarenakan  kebutuhan  teknologi  dan
informasi pun sangat meningkat untuk
memudahkan aktivitas pekerjaan manusia pada
teknologi, salah satunya yaitu dalam instansi
kedinasan.

Menurut  Kamus Besar  Bahasa
Indonesia sendiri instansi merupakan badan
pemerintah umum. Dengan tersedianya sistem
yang baik akan menunjang kegiatan pada suatu
instansi tersebut. Sarana media informasi
penting yang berada di lembaga kedinasan
salah satunya vyaitu sistem monitoring
kendaraan yang meliputi melihat dan
menghitung jumlah kendaraan yang terkait
dengan lalu lintas, Sistem tersebut berfungsi
sebagai sarana yang digunakan untuk
menyampaikan data informasi kepada entitas
yang membutuhkan data informasi tersebut.
Sistem monitoring kendaraan ini akan sangat
berpengaruh  besar  dalam  menunjang

perhubungan terutama di bidang lalu lintas
yang nantinya diharapkan dapat meningkatkan
kualitas proses kerja.

Pada instansi  kedinasan  Dinas
Perhubungan Kabupaten Tangerang masih
belum  menerapkan  sistem  monitoring
kendaraan secara otomatis, dimana data-data
informasi  diolah secara manual vaitu
menggunakan alat tap penghitung yang mana
para petugas harus menekan tombol
penghitung ketika kendaraan lewat. Maka akan
sangat dibutuhkan pengembangan sistem
monitoring yang dapat menunjang kelancaran
kerja serta data informasi yang sekarang
menjadi salah satu faktor penting di instansi
dinas perhubungan.

Dengan berdasarkan hal tersebut diatas,
penulis akan mengembangkan Pemantauan
Kendaraan Transportasi berbasis Machine
Learning pada Dinas Perhubungan dengan
berbasis kecerdasan buatan dan web yang
dapat diakses oleh admin atau pimpinan secara
real time. Real time yaitu respon atau
tanggapan secara langsung aktivitas yang
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terjadi dalam aplikasi. Web atau website
berjalan dengan menggunakan teknologi
internet. Internet merupakan salah satu media
yang tepat untuk menerapkan sistem informasi.
Internet merupakan sebuah jaringan global dari
jaringan komputer yang menghubungkan
sumber daya-sumber daya bisnis, pemerintah,
institusi  pendidikan yang menggunakan
protokol TCP/IP (Transmission Protocol).
Penggunaan Internet disini menggabungkan
Computer Vision agar dapat terintegrasi
dengan website dan api. Menurut pendapat
yang dikutip dari Kenneth Dawson & Howe
menjelaskan bahwa Computer Vision adalah
sebuah analisis gambar dan video secara
otomatis oleh komputer guna mendapatkan
suatu pemahaman mengenai dunia. Computer
Vision terinspirasi dari kemampuan sistem
penglihatan manusia. Alasan penggunaan
Internet sendiri agar dapat diakses dan
dimanfaatkan untuk berbagai keperluan, oleh
siapa saja, dimana saja, dan kapanpun kita mau
menggunakannya.

Berdasarkan permasalahan di atas,
penulis mengambil judul “Sistem Penghitung
Kendaraan  Berbasis Computer  Vision
Terintegrasi Website Dan API” untuk jadi
bahan penelitian pada penelitian ini.

Berdasarkan uraian latar belakang di
atas, maka ada beberapa permasalahan yang
dapat diidentifikasi:

1. Pemanfaatan teknologi belum maksimal
dalam instansi tersebut

2. Proses penghitungan kendaraan lalu lintas
masih di lakukan manual

3. Penyimpanan data masih di catat secara
konvesional ke dalam Excel sehingga
menyulitkan pihak lain yang terkait untuk
mengakses nya

Berdasarkan latar belakang yang telah
diuraikan, maka permasalahan yang akan
dibahas dapat dirumuskan sebagai berikut :

1 Bagaimana mengolah dan menyediakan
data-data kendaraan lalu lintas yang berjalan
saat ini ketika instansi lain ingin mengakses
data tersebut secara cepat?

2. Apa saja kesulitan yang dihadapi oleh
petugas dan kabit lalu lintas sebagai pengelola
data lalu lintas kendaraan yang ada ?

3. Sistem seperti apa yang dibutuhkan oleh
Dinas Perhubungan Kabupaten Tangerang,
untuk meminimalisir permasalahan yang ada ?

Untuk  mempermudah  pembuatan
laporan penelitian ini dan agar lebih terarah
dan berjalan dengan baik, maka peneliti
memberikan batasan/ruang lingkup
berdasarkan  permasalahan  yang hanya
mencakup seputar monitoring kendaraan lalu
lintas, persetujuan pihak Pimpinan Kepala
Bidang Lalu Lintas
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Dinas Perhubungan Kabupaten
Tangerang , dan di rekap dalam catatan
Microsoft Excel. Berdasarkan ruang lingkup
penelitiannya yaitu:

1. Input data kendaraan dan jumlah kendaraan
2. Pengolahan data informasi lalu lintas
3. Penyimpanan data

2. METODOLOGI PENELITIAN

Metode penelitian adalah suatu prosedur
yang digunakan untuk melakukan penelitian
sehingga dapat menjawab rumusan masalah
dan tujuan penelitian. Adapun penjelasan yang
lebih rinci mengenai metode yang digunakan
penulis dalam menyusun Laporan Penelitian
Penelitian ini :

1. Observasi : Metode ini dapat dilaksanakan
dengan cara mengumpulkan data yang
meninjau langsung ke Dinas Perhubungan
Kabupaten Tangerang. Pengumpulan data ini
dilakukan dengan meneliti bagaimana sistem
yang ada untuk di bidang lalu lintas.

2. Wawancara : Sejalan dengan tujuan dan
ruang lingkup masalah penelitian, sumber data
yang dibutuhkan berasal dari hasil wawancara
atau tanya jawab dengan orang-orang yang
terkait di bagian bidang lalu lintas Dinas
Perhubungan Kabupaten Tangerang atau
Kepala Bidang Lalu Lintas Dinas Perhubungan
Kabupaten Tangerang

3. Studi Pustaka : Selain melakukan observasi
dan wawancara, penulis juga melakukan
pengumpulan data dengan cara studi pustaka.
Dalam hal ini penulis berusaha melengkapi
data-data yang diperoleh dengan cara
membaca buku-buku atau literatur-literatur
yang ada. Penulis juga melakukan studi
pustaka  melalui  sumber-sumber  yang
berhubungan dengan judul yang diajukan
untuk membantu penganalisisan dan sebagai
acuan yang dilakukan penulis.

Rancangan Sistem Penghitung Kendaraan
Berdasarkan analisis sistem yang berjalan, kita
dapat mengetahui proses kegiatan perhitungan
kendaraan yang ada pada Dinas Perhubungan
Kabupaten Tangerang, maka tahap selanjutnya
yaitu proses merancang sistem usulan. Dalam
hal ini, penulis menggunakan Visual Paradigm
for UML 6.4 Enterprice Edition untuk
membantu  dalam  membuat  rancangan
pemodelan berupa UML (Unified Modeling
Language) yang terdiri dari use case diagram,
activity diagram, sequence diagram, dan class
diagram.
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Prosedur Sistem Penghitung Kendaraan
Bagi Petugas Lapangan
1. Petugas Lapangan dapat melakukan
registrasi
2. Petugas Lapangan dapat melakukan login
3. Petugas Lapangan dapat langsung
mengakses dashboard sistem, yang dapat
menampilkan data kendaraan yang melintas.
4. Petugas Lapangan dapat membuat rekap
data
5. Petugas Lapangan dapat melakukan logout
Bagi Kepala Bidang
1. Kepala Bidang dapat melakukan Registrasi
2. Kepala Bidang dapat melakukan login
3. Kepala Bidang dapat melakukan Terima
Rekap Data
4. Kepala Bidang dapat melakukan logout
Bagi Seksi Manajemen Lalu Lintas
1. Seksi Manajemen Lalin dapat melakukan
Registrasi
2. Seksi Manajemen Lalin dapat melakukan
login
3. Seksi Manajemen Lalin dapat langsung
akses dashboard
4. Seksi Manajemen Lalin dapat mengelola
petugas lapangan.
5. Seksi Manajemen Lalin dapat melakukan
logout

Use Case Diagram Sistem Penghitung
Kendaraan

T

Berdasarkan gambar diatas, maka dapat
diketahui :

1. Sistem boundary yang menggambarkan
keseluruhan kegiatan dalam sistem yang
berjalan saat ini.

2. Terdapat 9 use case yang tergambar

3. Aktor yang melakukan kegiatan berjumlah
3 vyaitu : Kepala Bidang, Seksi Manajemen
Lalu Lintas, dan Petugas Lapangan.

SISTEM PENGHITUNG - Denny Andwiyan , Tiara Frian , Muhammad Aan

ISSN 2337-6805

Activity Diagram Petugas Lapangan

&
Gambar Activity Diagram Petugas Lapangan
Berdasarkan gambar diatas, maka dapat
diketahui :
1. Terdapat 1 (satu) Inital Node merupakan
node yang mengawali kegiatan.
2. Terdapat 6 (enam) Action State, yang
mencerminkan eksekusi dari suatu aksi.
3. Terdapat 1 (satu) Final Node, yang
bertugas untuk mengakhiri sebuah kegiatan

Activity Diagram Kepala Bidang
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Gambar Activity Diagram Kepala Bidang

Berdasarkan gambar diatas, maka dapat
diketahui :

1. Terdapat 1 (satu) Inital Node merupakan
node yang mengawali kegiatan.

2. Terdapat 5 (lima) Action State, yang
mencerminkan eksekusi dari suatu aksi.

3. Terdapat 1 (satu) Final Node, yang
bertugas untuk mengakhiri sebuah kegiatan

Sequence Diagram Seksi Manajemen Lalu
Lintas

\
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.
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Gambar Sequence Diagram Sistem Penghitung
Kendaraan

Berdasarkan gambar diatas, maka dapat
diketahui :

1. 5 (lima) Lifeline, yaitu : Registrasi, Login,
Dashboard Seksi Manajemen, Kelola User,
dan Logout.

2. 1 (satu) Actor, yaitu : Seksi Manajemen
Lalin
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3. 5 (lima) Message yang memuat informasi-
informasi tentang aktivitas terjadi, kegiatan
yang biasa dilakukan oleh actor tersebut.

Sequence Diagram Petugas Lapangan

b |

Gambar Sequence Diagram Petugas Lapangan
Berdasarkan gambar diatas, maka dapat
diketahui :

1. 6 (lima) Lifeline, yaitu : Registrasi, Login,
Dashboard Petugas Lapangan, Menampilkan
Data, Melakukan Rekap, dan Logout.

2. 1 (satu) Actor, yaitu : Petugas Lapangan.

3. 6 (enam) Message yang memuat informasi-
informasi tentang aktivitas terjadi, kegiatan
yang biasa dilakukan oleh actor tersebut.

Sequence Diagram Kepala Bidang
“M”_im_“” [EEEI‘F(FSEI] Toain | | | Lop?ran | [ Loulout

]

Gambar Sequence Diagram Kepala Bidang
Berdasarkan gambar diatas, maka dapat
diketahui :

1. 5 (lima) Lifeline, vyaitu :
Login, Dashboard Kepala Bidang.
Laporan. dan Logout.

2. 1 (satu) Actor, yaitu : Kepala Bidang .

5 (lima) Message yang  memuat
informasi-informasi tentang aktivitas terjadi,
kegiatan yang biasa dilakukan oleh actor
tersebut

Registrasi,

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Gambar Tampilan dashboard umum

Pada gambar Tampilan dashboard umum,
terdapat data kendaraan yang berhasil
terdeteksi oleh kamera. Dashboard ini
ditujukan untuk  siapa  saja  yang
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berkepentingan  dengan data  kendaraan
tersebut, sehingga dapat diakses siapapun
dengan mudah.

2. Tampilan Footer

Gambar Tampilan Footer

Pada tampilan footer diatas, dapat diketahui
bahwa itu merupakan keterangan yang berhasil
didapatkan sesuai dengan data yang terdeteksi
oleh kamera. Dan juga terdapat statistik data
dari jumlah kendaraan yang melintas.

3. Tampilan Menu Report/Laporan

Pada tampilan ini terdapat Report atau laporan,
yang dapat dilihat oleh  pihak-pihak
berkepentingan seperti Dinas Perhubungan
atau instansi lainnya.

4. Tampilan Menu Request API

Gambar Tampilan Menu Request API
Tampilan ini adalah menu API, dimana
digunakan untuk request API. Sesi ini biasanya
untuk programmer instansi tertentu yang ingin
melakukan consume data.

5. Tampilan Register Kepala Bidang

Sign Up Administrator

Gambar Tampilan Register Kepala Bidang
Tampilan ini merupakan halaman Register dari
Administrator, didalam page ini terdapat form
yang terdiri dari beberapa data yang harus diisi
oleh administrator untuk register awal.
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6. Tampilan Login Kepala Bidang

Sign Up Administrator

Gambar Tampilan Login Kepala Bidang
Tampilan ini merupakan halaman login kepala
bidang, terdiri dari nama, email, password, dan
jabatan. Data tersebut harus diisi sesuai dengan
data registrasi yang kita buat.

7. Tampilan Dashboard Kepala Bidang

No  Nama Email Instansi Date

Gambar Tampilan Dashboard Kepala Bidang
Tampilan ini merupakan dashboard kepala
bidang, yang digunakan untuk melihat daftar
siapa saja user yang telah menggunakan API.
User berupa developer atau programmer dari
suatu instansi.

Rancangan Prototype

1. Prototype Halaman Register
<<

DISHUB KABUPATEN TANGERANG

REGISTER

Password [ ]

REGISTER

Gambar Prototype Halaman Register

Pada gambar Prototype halaman register,
terdapat logo dan nama dishub kabupaten
Tangerang. Pada halaman ini user harus
mengisi beberapa input yaitu nama, foto,
username dan password. Kemudian jika sudah
mengisi input user harus menekan tombol
register dan jika berhasil akan muncul
notifikasi berhasil. User akan redirect ke
halaman login untuk masuk kedalam sistem.

2. Prototype Halaman Login

AEE
-

DISHUB KABUPATEN TANGERANG

LOGIN

Belum punye akun? Dartar

Gambar Prototype Halaman Login
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Pada gambar Prototype halaman login,
terdapat logo dan nama dishub kabupaten
Tangerang. Jika user sudah memiliki akun
maka dapat langsung mengisi username dan
password akun yang sudah terdaftar, namun
jika user belum memiliki akun maka harus
mendaftar terlebih dahulu dengan cara
mengklik link daftar yang ada dibawah.

3. Prototype Halaman Dashboard

Gambar Prototype Halaman Dashboard

Pada gambar Prototype halaman dashboard,
berisi beberapa elemen diantaranya foto user,
nama user, menu navigasi, dan elemen card
yang berisi informasi total kendaraan, total
jenis kendaraan dan total laporan

4. Prototype Halaman Live Camera

Gambar Prototype Halaman Live Camera
Pada gambar Prototype halaman live camera,
berisi beberapa elemen diantaranya foto user,
nama user, menu navigasi, elemen card yang
berisi video langsung dari kamera pemantau
dan data realtime kendaraan yang melintas.
Kamera pemantau akan otomatis menghitung
saat ada kendaraan melintas.

5. Prototype Halaman Laporan

O A | Dasnbosrd  Live Camera Laporan

TS —) | e |

Laporan Data Kendaraan

Gambar Prototype Halaman Laporan

Pada gambar Prototype halaman laporan,
berisi beberapa elemen diantaranya foto user,
nama user, menu navigasi dan card yang berisi
laporan. Laporan akan ditampilkan sesuali
dengan tanggal yang dipilih user. Jika ingin
mencetak laporan maka user harus mengklik
tombol Print laporan yang ada disebelah
kanan.
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4. SIMPULAN

Berdasarkan  hasil  penelitian  dan
pengamatan  pada  sistem  perhitungan
kendaraan transportasi pada dinas
perhubungan yang telah dilakukan. maka
penulis memberikan kesimpulan sebagai
berikut :

1. Sistem pemantauan data  kendaraan
transportasi pada dishub masih manual
dengan  menggunakan alat  checker
sehingga membutuhkan tenaga dan
memperlambat kinerja petugas lapangan.

2. Kesulitan pada sistem  pemantauan
kendaraan yaitu dalam melakukan rekap
data kendaraan dan pelaporan kendaraan
yang masih manual menggunakan Kkertas
dan word, sehingga data mudah hilang dan
rusak, serta sulit untuk dicari apabila
membutuhkan dikemudian hari.

3. Sistem vyang dibutuhkan oleh Dinas
Perhubungan adalah sistem pemantauan
kendaraan transportasi berbasis machine
learning yang dapat diakses secara mudah
mealui  perangkat laptop  maupun
smartphone, sehingga proses pemantauan
kendaraan dapat berjalan secara efektif dan
efisien.
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